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ORYGGISLEIDBEININGAR

Pessi saumavél er honnud { samraemi vid stadla IEC/EN 60335-2-28.

Rafmagnstenging

Rafmagnsspennan verdur ad vera su sama og gefin er upp 4 kennispjaldinu.

Orygglsatr|6|

Pessi saumavél er ekki atlud til notkunar peirra (bérn par med talin) sem eru likamlega eda andlega skert eda med
skerta skynjun, eda sem hafa ekki til pess kunnattu eda reynslu, nema ad pau hafi fengid leidbeiningar og kennslu um
notkun saumavélarinnar hja adila sem er abyrgur fyrir Sryggi peirra.

* Hafa =t eftirlit med bérnum til ad tryggja ad pau leiki sér ekki ad saumavélinni.
»  Skiljid saumavélina aldrei eftir { sambandi vid rafmagn.
¢ Takid saumavélina avallt ar sambandi vid rafmagn pegar hett er ad nota hana, og eins pegar verid er ad hreinsa hana.

o SIokkvid avallt 4 vélinni ("0") pegar unnid er nalegt nalarsvadinu, t.d. pegar verid er ad prada vélina, skipt er um nal,
saumfot eda spolan sett { o.s.frv.

* Notid vélina aldrei ef rafmagnsleidslurnar eda klernar 4 peim eru skemmdar.

*  Guxtid pess ad fingur verdi ekki fyrir hreyfanlegum hlutum vélarinnar, og adgaetid sérstaklega ad fingur verdi ekki fyrir
nalinni pegar vélin er { gangi.

* Notid saumavélina eingéngu { peim tilgangi sem Iyst er { leidarvisir vélarinnar og notid eingéngu fylgihluti sem melt er
med af framleidanda vélarinnar.

* Takid vélina avallt ur sambandi pegar skipta parf um peru { vélinni. Notid avallt samskonar gerd af peru og var i
vélinni, (volt og wott).
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Lok

Forspenna og tvinnastyring
Skifur { tvinnaspennu
bradgjafi

Tvinnaraufar

Tvinnaspenna fyrir spélun
Tvinnahnifur

Stillanlegt E LIGHT™ kerfi
Stingplata

Lok yfir gripara

. Milband og melistika fyrir t6lur

Botnplata

Afturibak

Gaumljos fyrir afturabak
Hradi + og -

STOP

FIX

Nemi fyrir f6t nidur eda 1 sveifluhaed
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21.
22.
23.
24.
25.
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28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.

Nemi fyrir f6t upp og { aukalega hacd
Start/Stop

Valhnappur fyrir tvinnaklippingu
Nalarstada uppi eda nidri

Byrja 4 saum aftur

Adal keflispinni

Styringar fyrir spolun

Aukalegur keflispinni

Spolari

Tvinnahnifur fyrir spélun
Stoppari fyrir spélun

Handhjél

Gagnvirkur skjar

Innbyggdur USB tengill

Adalrofi ON/OFF, fyrir rafmagn og fo6tméotstédu

Halda fyrir skjapenna




RKynnist vélinni

Nalarsvaedid

35. Tenging fyrir hnappagatafét med nema
36. Innbyggdur pradari fyrir nal

37. Nalstong

38. Nalarhalda

39. Tvinnastyring fyrir yfirtvinna

40. Fotstong med fothéldu

41. Saumfotur

Séd aftan fra
42. Handfang

43, Friarmur

44. Tengill fyrir utsaumsteki

Holf fyrir fylgihluti

I hélfinu eru sérstok holf fyrir saumfatur, spolur
nalar og adra fylgihluti. Geymi fylgihlutina avallt {
pessu holfi pannig ad peir séu avallt adgengilegir.
45. HOlf fyrir fygihluti

46. HOolf fyrir saumfetur

47. Fjarlegjanlegt holf fyrir spolur

48. Got fyrir nalar

Hlutar atsaumstaekisins
(tegund BE 17)

49. Losunarhnappur fyrir Gtsaumsteki (nedan 4
pvD)

50. Utsaumsarmur

51. Halda fyrir Gtsaumsramma

52. Stillanlegir faetur

53. HOolf fyrir fylgihluti dtsaumstakis
54. Tengill fyrir dtsaumstacki

{®Husquarna  VIKING




Kynnist vélinni

Fylgihlutir

sem fylgja med vélinni
54.

55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.

63.

64.
65.
66.
67.

68

69.

Rammar sem fylgja
70.
71.
72.

Skjapenni

Tvinnanet

Jadar og butasaumsstyring
Filtskifur

USB minnislykill (1 GB)
Skrafjarn

Sprettihnifur

Bursti

2 storar skifur fyrir tvinnakefli (1 er 4 vélinni vid
afhendingu)

Medalstor skifa fyrir tvinnakefli (er 4 vélinni vid
afthendingu)

Litil skifa fyrir tvinnakefli

Alhlida verkfari

Rammaklemmur (16)

11 Spélur (1 er { vélinni vid athendingu)
Pictogram penni

”Hoop Ease” efni (360x200)

DESIGNER™ ”Royal” rammi (360x200)
DESIGNER™ ”Crown” rammi (260x200)
DESIGNER™ ”Splendid Square” rammi (120x120)




RKynnist vélinni

Fylgihlutir sem eru ekki a mynd

4D™ CD samskipta disklingur
Lok yfir v¢él (er 4 vélinni vid athendingu)
Sketi

Taska fyrir dtsaumstacki asamt pokkunarhlutum

Fotmotstada
Rafmagnsleidsla

USB kapall fyrir t6lva
Nalar

Utsaumstvinni

Butar af efni og unditleggi

DESIGNER DIAMOND™ Mynstur-disklingur

DESIGNER DIAMOND™ Mynsturbok
Leidarvisir

Leidbeiningar um fylgi og aukahluti

Hradleidbeiningar - 1 fyrir sauma/ 1 fyrir utsaum

Abyrgdarskirteini

Saumfaetur

Alhlidafétur A

Er a totstonginni pegar vélin er athent. Dessi saumfotur er
adallega notadur vid beina og zik zak sauma med sporlengd
sem er lengri en 1.0mm.

Utsaumsfétur B

Notid pennan saumfot fyrir pétt zik zak spor (flatsaum) par
sem sporlengdin er minni en 1.0mm, og fyrir adra nytjasauma
og skrautsauma. Pad er grop nedan a pessum saumfzeti, sem
gerir audveldara ad fara yfir pessa péttu sauma.

Hnappagatafétur C

Fyrir handvirk hnappagét. Pessi saumfétur er med vidmio-
unarlinur til a0 akvarda lengdina 4 hnappagatinu. Midlinan
synir ad jadarinn er 15mm (5/8”) fra hnappagatinu. Tvear
gropir nedan 4 fatinum hjalpa til vid ad styra hnappagatinu
undir feetinum. Hakid aftan 4 feetinum er til ad krakja undir-
leggspraedi til ad styrkja hnappagatid og gera pad fallegra. .

Blindsaumsfétur D

LS 2= 28 20

bessi fotur er notadur fyrir blindfalda. Innri brinin 4 pessum
feeti styrir efninu. Haegri tdin 4 fatinum 4 a0 renna medfram
jaori faldsins.

Rennilasafétur E

bPessum faeti er haegt ad smella a f6thélduna pannig ad nalin
stingi annadhvort vinstra eda haegra megin vid fétinn. Pannig
er hagt 20 sauma rennildsinn fastan { sému saumatt beggja
megin. Feerid nalarstéduna til haegri eda vinstri til a0 sauma
sem nast tonnum rennilassins.

Fotur med rennslis-
plotum H

Pessi fotur er med rennslisplétur ur gerfiefni ad nedan, og
med honum er audveldara ad sauma svampefni,vinyl, plast,
eda ledur en pau efni vilja festast vid malmfeetur.




Kynnist vélinni

Jadarfotur )

Pessi fotur er notadur til ad kasta jadra og sauma saman um
leid med saumum sem eru med saumbreidd 5.0 og 5.5 mm.
Saumarnir myndast yfir pinna

sem er { faetinum en hann kemur i veg fyrir ad efnisjadarinn
togist inn.

II°/4” butasaumsfotur

bessi fotur er notadur pegar verid er ad sauma bitana saman.
Féturinn er med 6mm (1/4”) og 3mm (1/8”) fjarlegdarstrik fra
nalinni.

Utsaums og
istoppsfotur R

Pessi fotur er notadur vid frihendis utsaum og frihendis
butasaum og frihendis Gtsaum i ramma.

Fotur fyrir
hlidarflutning S

Pessi fotur er notadur fyrir sauma med hlidarflutningi.

Glzer fotur fyrir
utsauma B

Med pessum glara feti er audveldara ad sja saumana ef
peir eiga ad mata hvor 6drum. Er fhvolfur ad nedan eins og
saumfétur B.

Hnappagataf6tur med
nema

Er tengdur vid vélina og sidan er lengd hnappagatsins valin.
Saumar sidan hnappagat eftir hnappagat og 6ll { sému lengd.
Midjumerkid 4 fetinum synit 15mm (5/8”) fra jadti efnisins.

Sjalflimandi
rennslisplotur

Fyrir saumfot C/ hnappagataf6t med nema pegar verid er ad
sauma hnappag6t a plasthudud efni, ledur o.s.frv.

[:10




RKynnist vélinni

Saumar

Saumur | Nr. Lysing a saum Saumfotur | Notist vid
Beint spor, fyrir vinstri, A Fyrir alla venjulega sauma. Snertid sporbreidd og hlidarspeglun til ad velja um 29
:;) Al, A2, | midju eda hegri mismunadi nalarstédur.
: A3 nalarstodu
Teygjanlegt beint spor, A Fyrir sauma 4 teygjanleg efni.
o A4, A5, | fyrir vinstri, midju eda
§ A6 hagti nalarstodu
Styrkt beint spor, fyrir A brefalt og teygjanlegt beint spor. Einnig fyrir stungusauma 4 jadra en pa er betra ad
vinstri, midju eda haegri hafa spotlengdina lengti. Hagt ad velja um 29 mismuinandi nalarst6dur.
S A7, A8, | nilarstsou
i |A9
A10, Zik zak, fyrir vinstri midju | A Til 20 sauma blindur og bond viod efni svo og fyrir applikeringar.
All, eda hagri nalarst6ou
é A12
briggja prepa zik zak A Til a0 kasta jadra, gera vid, sauma 4 baetur og teygjur. Hentar fyrir bunn og medalpykk
<:’ efni.
-~ Al3
- Serpentine Spor A Til vidgerda og til nota 4 teygjanleg efni.
< Al4
. Fjogurra prepa zik zak A Til a0 kasta jadra, gera vid, sauma 4 batur og teygjur 4 lausofin efni.
g
N A
Kastsaumur J Til a0 sauma saman og kasta jadar { einum saum medfram jadri eda inn 4 efni par sem
i afgangsefnid er klippt fra seinna. Fyrir punn teygjanleg eda venjuleg efni.
Lo |Al6
. Skahallt liggjandi B Til a0 sauma saman og kasta jadar { einum saum medfram jadri eda inn 4 efni par sem
g kastsaumur afgangsefnid er klippt fra seinna. Fyrir medalpykk eda pykk teygjanleg efni.
~ A17
. Tvofaldur overlock B Til 20 sauma saman og kasta jadar { einum saum medfram jadri eda inn 4 efni par sem
E§ saumur afgangsefnio er klippt frd seinna. Fyrir gréf teygjanleg og grof ofin efni..
i A18
i Overlock saumur B Til 20 sauma saman og kasta jadar { ecinum saum medfram jadri eda inn 4 efni par sem
2 afgangsefnid er klippt fra seinna. Fyrir medalpykk teygjanleg efni.
La A19
A4 Flatlock saumur B Skrautlegur flatsaumur fyrir falda og par sem efni eru 16g0 4 mis. Fyrir medalpykk og
% grof teygjanleg efni.
~N A20
, Teygjanlegur B Fyrir prjonud “tricot” efni par sem efnin eru 16g0 4 mis. Einnig til a0 sauma yfir mjéar
:EE rammasaumur teygjur.
= | A21
Styrktur zik zak saumur B Til 20 sauma saman efni jadar vid jadar eda par sem ledur er lagt 4 mis. Fyrir
% skrautsauma.
A22
bradispor A Til 20 prada saman efni med 16ngum sporum og par sem losad er 4 tvinnaspennunni.
[ec)
|
| A23
Teygjanlegt D Fyrir blindfalda 4 medalpykk og gréf teygjanleg efni.
E blindféldunarspor
A24
- Blindfoldunarspor fyrir D Fyrir blindfalda 42 medalpykk og gréf ofin efni.
i ofin efni
S |Azs
Skeljasaumur A Fyrir skeljasauma 4 punn teygjanleg efni. Saumid ofin efni eingéngu skaskorin.
i
b A26




Kynnist vélinn:

2 mm B Fyrir applikeringar og sauma blindur vid efni. Fyrir punn og medal efni.
Flatsaumur
A27
4 mm B Fyrir applikeringar og sauma blundur vid efni. Fyrir pbunn og medal efni.
Flatsaumur
A28
6 mm B Fyrir applikeringar og sauma blundur vid efni. Fyrir pykkari efni.
Flatsaumur
A29
Teygjanlegur B Til a0 sauma yfir tvo teygjutvinna til ad rykkja saman efni.
eda
A30 | smokksaumur
5 Tengisaumur B Til 20 sauma saman tvo efni med fasta jadra og fyrir rykkingar.
<
'S A31
Heftingar B Styrkja vasaop, raufar 4 skyrtum og pilsum, beltastroffur og einnig fyrir nedri enda 4 rennildsum.
E A32
Istopps spor A Stoppa 1 og gera vid litil g6t { vinnufatnadi, gallabuxum, dikum og diskapurrkum. Saumid yfir
(afram og gatid, ytid svo 4 afturiabak og vélin heldur afram ad sauma og stédvast sidan sjalfkrafa.
A33 | afturdbak)
Istoppsspor A Til ad gera vid litlar rifur.
(til beggja hlida)
A34
ﬁ Styrkt A Stoppa 1 gera vid vinnufatnad, gallabuxur, duka og diskapurrkur. Saumid yfir gatid, ytid svo 4
EH istoppsspor afturibak og vélin heldur dfram a0 sauma og stédvast sidan sjalfkrafa.
| s
Heftingar, B Styrkja vasaop, raufar 4 skyrtum og pilsum, beltaslaufur og einnig fyrir nedri enda 4 rennildsum.
g handvirkar
A36
() Rykkingarspor A Fyrir rykkingar.
I
! A37
Fyrir beltasprota | A Til ad festa beltasprota.
mmmm [ A38 |
briggja prepa J Til a0 kasta jadra, batur, sauma 4 bzetur og teygjur. Hentar fyrir medal og pykk efni.
P Zik Zak
- A39
. Tveggja prepa A Til 20 sauma saman tvo efni med fasta jadra og fyrir rykkingar.
P Zik Zak
<>
< | A40
(e} Beint spor med A Bytjar og Iykur vid sauminn med afram og afturabaksporum.
! FIX
1 A41
Beint pradispor | A Notid petta spor dsamt f6tmétstédunni til ad prada saman efnisbuta til matunar. Pid faerid efnid
N sjalf 4 nesta praedipunkt pegar saumféturinn lyftist. Flytjarinn er sjalfkrafa tekinn ar sambandi.
I A42
Zik zak A Notad eins og sporid ad ofan og til ad prada saman efni. Efnid farid pid sjalf 4 nasta Efnid er
7 pradispor feert yfir 4 naesta praipunkt pegar saumfoéturinn lyftist.
A43
= Breitt C Fyrir medal og pykk efni. Gatid er med breidri skurdarrauf.
£ s hnappagat
= B1
Hnappagat Hnappagata- | Fyrir flestar gerdir af efoum.
med beinum fotur C
B2 | heftingum m/nema
Hnappagat med | Hnappagata- | Fyrir punn efni.
avalri heftingu fotur C
B3 m/nema
Hnappagat med | Hnappagata- | Fyrir blussur og barnafatnad.
avalri heftingu fotur C
m/nema
B4
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RKynnist vélinni

Groft og styrkt Hnappa- Fyrir vinnufatnad og grof efni..
hnappagat gatafétur C
B5
_ Meoal og styrkt Hnappa- Fyrir medalpykk efni.
g hnappagat gatafétur C
B6 m/nema
Medal og styrkt Hnappa- Fyrir medalpykk efni.
skraut-hnappagat gatafétur C
B7 m/nema
Aldaméta Hnappa- Fyrir handavinnuutlit 4 fin efni. Rad: Fyrir gallabuxnaefni er gott a0 auka lengd og breidd 4
hnappagat gatafétur C | hnappagatinu og nota gréfari tvinna.
B8 m/nema
Avallt aldaméta Hnappa- Fyrir handavinnuutlit 4 fin og vidkvam efni.
hnappagat gatafétur C
BY m/nema
Skraargats Hnappa- Med pversum heftingu fyrir jakka,kdpur o.s.frv.
hnappagat gatafétur C
B10 m/nema
Mjokkandi Hnappa- Med mjokkandi heftingu fyrir jakka, kipur o.s.frv. .
hnappagat gatafétur C
B11 m/nema
Groft hnappagat Hnappa- Me0 stryrktum heftingum.
sem mikio reynir 4 gatafétur C
B12 m/nema
Skrautlegt tisku Hnappa- Fyrfir flestar gerdir af efnum..
hnappagat gatafétur C
B13 m/nema
_ Hnappagat fyrir A Fyrir ledur og ledurliki.

ledur (med beinum
[ B14 | sporum)

Paspelerud hnapp- A Me0 aukalegum skurdarfleti
agot (beint spor
pps | 280t (beint spor)
Sjalfvirk - Til a0 festa tolur 4 efni.
toluasfesting
@ B16
Kringlott kossagat B Fyrir belti, blundur o.fl.
€ |
Perulaga kossagat B Fyrir blindur og til skreytinga.
3%
7w B18
Avallt késsagat B Fyrir blindur og til skreytinga.
B19
Skrautlegt tisku Hnappa- Fyrir flestar gerdir efna.
hnappagat gatafétur C
B20 m/nema

Ath: Saumar med taknum um efnismedferd (A49-
57) Snertio flytibjalp “Quick Help”, og sidan snertid
pid sauminn til ad sja nafnid i honum. Biiid sidan til
merkimida fyrir vidkomands flik.



Kynnist vélinn:

A - Nytjasaumar

B - Hnappagot
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RKynnist vélinni

E - Batasaumar

D3 Heirleom Stitches
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Kynnist vélinni

H - Skeljasaumar

J - Gamlir saumar
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RKynnist vélinni

L - Skrautsaumar

M - Handverks saumar

N -Tisku saumar

L1 Decorative Stitches
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Kynnist vélinni

X - Sérstakir saumar

Z - Skrautsaums "’tapering” saumar
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Undirbiiningur

Vélin tekin upp

1. Setjiod kassann 4 stodugan flt. Lyftid vélinni ur
kassanum, fjarlegid ytri pakkningar og taki®d lokid af
vélinni.

2. TFjarlegio allar adrar pakkningar og plastpoka.

Vélin tengd vid rafmagn

A medal fylgihlutanna eru rafmagnssniran og
tétmobtstadan.

Ath: Adur en pid tengid fitmitstiouna vio vélina
Sfullvissid ykkur um ad motstadan sé af gerdinni “FR5”
(s7d nedan d fotmotstiounmni).

1. Togid sniruna ut ur métstédunni { hentuga lengd.
Tengid snuruna fra fé6tmotstdounni vid fremri
tengilinn 4 nedanverdri haegri hlid vélarinnar (1).

2. Tengid rafmagnssnuruna { aftari tengilinn a
nedanverdri haegri hlid vélarinnar (2).

3. Ytid 4 adalrofann ON/OFF pannig ad hann sé 4 ON
og vid pad kviknar 4 vélinni og ljosi hennar (3).

Gengid fra ad saum loknum

1. Ytid 4 ON/OFF rofann (3) og stillid hann 4 OFF.

2. Takid rafmagnssniruna ur veggtenglinum og ar
vélinni (2).

3. Takid to6tmétstéduna ur sambandi vid vélina (1).

Togid lauslega { snuruna og sleppid henni sidan, en
vid pad fer snuran inn { fétmotstéduna.

4. Setjio alla fylgihluti i bakkann fyrir pa og rennid
hoélfinu sidan 4 vélina utan um friarminn.

5. Setjid fétmotstduna 4 auda svaoio fyrir ofan
friarminn.

6. Setjid lokid yfir vélina.
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Undirbiiningur

Stillanleg E LIGHT ™

Vélin er med di6du lysingu sem dreifir Iysingunni jafnt yfir
saumflStinn og an pess ad skuggar myndist. bid getio stillt
magnid og 1j6sid 4 lysingunni { valmyndinni fyrir stillingar
(SET Menu).

Friarmur

Til a0 nota friarminn rennid pid hélfunum fyrir fylgihlutina
af vélinni. Pad er smahak sem heldur hélfinu vid vélina.
Rennid holfinu at til vinstri fra friarminum.

Tvinnahnifar

bad eru prir tvinnahnifar 4 vélinni. S4 fyrsti er nalagt
spolaranum (A) og er til ad skera tvinnann 4 undan og

a eftir spolun. Sa naesti er nalegt spolusvedinu eda
griparanum (B) og er til a0 skera undirtvinnann eftir ad
spolan hefur verid sett { griparann. Sa pridji er svo vinstra
megin 4 vélinni (C) til a0 skera yfir og undirtvinnann ad
saumi loknum 4 handvirkan hatt. Togid bada tvinnana
aftan fra { tvinnahnifinn og togid pa sidan snéget nidur 4
vid.
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Undirbiningur

Keflispinnar

Vélin er med tvo keflispinna; adal keflispinnann og
aukalegan keflispinna. Keflispinnarnir henta fyrir svo til
allar gerdir tvinnakefla. Adal keflispinninn er stillanlegur
og hegt er a0 nota hann bxdi { laréttri (tvinninn rekst ofan
af keflinu ) eda 160réttri stédu (tvinnakeflid snyst). Notid
laréttu st6Ouna fyrir venjulegan tvinna en 160réttu st6duna
tyrir steerri tvinnakefli eda sérstakan tvinna.

Larétt stada

Setjid fyrst skifu 4 keflispinnann og sidan tvinnakeflid = e
Fullvissio ykkur um ad tvinninn renni vel af keflinu og
setjid sidan hentuga sterd af skifu fyrir framan keflio. \ N‘

Notid skifu sem er adeins steerri en tvinnakeflio sjalft. |
Flati hluti skifunnar 4 a0 liggja pétt upp a0 keflinu, og
ekkert bil 4 a0 vera 4 milli skifunnar og keflisins.

— =

-

Loorétt stada

Lyftid keflispinnanum { 168rétta st6du. Setjid stora
skifu 4 pinnann og sidan filtskifu undir tvinnakeflio til
a0 keflid snuist ekki of hratt. Setjid tvinnakeflid sidan a
keflispinnann.

Setjio ekki skifu ofan 4 tvinnakeflid pegar pid notid
keflispinnann { 160réttri st6du, pvi pad gaeti hindrad
keflid { a0 snuast.

Aukalegur keflispinni

bid notid aukalega keflispinnann pegar pid purfid ad
spoéla 4 spoéluna eda pegr pid saumid med tviburanal.

Lyftid auka keflispinnanum upp og setjid stora skifu
4 hann og einnig filtskifu undir tvinnakeflid. Setjid
tvinnakeflid a keflispinnann.
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Undirbiiningnr

Yfirtvinninn praeddur

Setjid saumfotinn { efti st6du og gaetid ad pvi ad ndlin sé B e

einnig { efstu stéou.

®Husqvarna  VIKING

Laréttur keflispinni

1. Haldid { tvinnann nalegt tvinnakeflinu med hagri
hendinni.

2. Notid vinstri hendina og setjid tvinnaendann yfir
og aftur fyrir forspennu og tvinnastyringu (A) og
si®an undir tvinnastyringu (B). Setjid tvinnann
si®an 4 milli skifanna { tvinnaspennunni (C).

3. DPradid sidan eins og Grvarnar syna, nidur hagri
raufina og upp pa vinstri. Pradid sidan hegra
megin fra i raufina 4 pradgjafanum (D).

4. Padan aftur nidur vinstri raufina og { sidustu
styringuna (E) sem er rétt fyrir ofan nalina.

i e . A ) 0 L A L L L

Praedari fyrir nal

Med pradaranum fyrir nalina getid pid pratt nalina

4 audveldan hatt. Nalin verdur ad vera { efstu st6du
pegar preedarinn er notadur. Vid radleggjum einnig ad
setja saumfotinn nidur.

1. Prystid handfanginu 4 praedaranum nidur 4 vid og
snaid honum 1 nedstu stédu pannig ad krokurinn
(G) fari i gegn um nalaraugad.

2. Setjid tvinnann sidan aftan fra { styringuna (F) og
s{0an undir krokinn (G) 4 preedaranum.

3. Latid na predarann ganga haegt til baka og upp
4 vid, en vid pad togar hann tvinnann sem lykkju {
gegn um nalaraugad. Dragio lykkjuna { gegn um
nalaraugad.

Ath: Pradarinn er bannadur fyrir nélar 7 grofleikum
70-120. Ekki er hagt ad nota pradarann fyrir
ndlar i grifleika 60 eda finni, og ekki [yrir tvibura,
pribura eda biillsanmsnalarnar teg. Wing. DPd er
ekki hagt ad nota pradarann pegar “sensormatic”
bnappagatafiturinn er d vélinni. Einnig ern nokkur
Jfaanleg ankatewki par sem ekki er hagt ad nota
hann.

Degar pid pradid ndlina med hindunum verdnr ad
muna ad hana d ad preeda framan frd. Hegt er ad nota
lokid yfir griparanum sem stakkunargler.
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Undirbiningur

Prading fyrir tviburanal

Setjid tviburandl { nalarhélduna. Fullvissid ykkur um ad
saumfoturinn og nalin séu { efstu stéou.

1. Setjid baxdi adal og aukalega keflispinnana {
160rétta stoOu. Setjid storar skifur og filtskifur 4 pa

bada og setjid sidan tvinnakefli 4 pa.

2. Togid tvinnana yfir og aftur fyrir forspennuna og
tvinnastyringuna (A) og sidan undir styringu (B). Farid
si®an fram eftir raufinni ofan 4 vélinni, en gaetid ad
pvi ad tvinnarnir fari sitt hvoru megin vid skifurnar
tvinnaspennunni (C).

3. Praxdid sidan nidur eftir hagri raufinni framan 4 vélinni
og sidan upp eftir vinstri raufinni.

4. Leggi0 tvinnana sidan hagra megin fra { raufina
4 pradgjafanum (D) og padan aftur nidur vinstri
raufina. Latid sidan annan tvinnann vera inni {
styringu (E) en hinn fyrir utan styringuna. Fullvissio
ykkur um ad tvinnarnir snuist hvergi saman. .

Nemi fyrir tvinna

Ef yfirtvinninn slitnar eda ef spdlan verdur tém, stédvast
vélin og sprettigluggi kemur 4 skjainn.

Ef yfirtvinninn slitnar: Praedid vélina 4 ny og ytid sidan 4
OK 1 sprettiglugganum.

Ef spolan verdur tém: Setjid nyja fulla spélu { vélina og
haldid afram ad sauma.
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Undirbiiningur

Spo6lad a spoluna

Spolad i gegn um nalina
Fullvissio ykkur um ad saumféturinn og nalin séu { efstu
stoou.

1. Setjid téma spélu 4 spélarann. Spoéluna er adeins hagt
a0 setja 4 spélarann 4 einn veg, p.e.a.s. a0 vorumerkid
snui upp. Notid eingéngu HUSQVARNA VIKING®
spolur.

2. Vélin 4 a0 vera pradd pannig a0 tvinnakeflid liggi
larétt 4 keflispinnanum.

Ath: Ef tvinnakeflid er of stort til ad geta verid 7 laréttri stidu,
$polid pd eins og st er hér ad nedan fyrir sérstakan tvinna.

3. Leggiod tvinnann undir saumfétinn og padan upp {
tvinnastyringuna (A).

Ath: Notid eingingu saumfit sir malmi pegar pessi adferd er
notud.

4.  Prx0id tvinnann innan frad { gegn um gatid sem er 4
spolunni.

5. DPrystid spolaraarminum ad spoélunni til ad byrja
spolun. Sprettigluggi kemur 4 skjdinn, og pid getid
notad skjapennann og fert sledann { glugganum til ad
stilla hradann 4 spélaranum og pid getid einnig notad
taknin 4 skjanum til ad byrja eda hztta spélun pegar
pid viljid. Haldid { tvinnaendann sem stendur ut ur
spolunni pegar pid byrjid ad spola. Pegar vélinn er
byrjud ad spola getid pid annadhvort slitid eda klippt
tvinnaendann fra, en klippid hann pa alveg upp vid
spéluna.

Ath: Ef pid notid eldri gerdir af HUSQVARNA 1VIKING®
Spolum sem ekki eru med gotum ad nedan, getid pid undid nokkra
bringi @ spdluna adur en pid setjid hana a spélarann.

begar spélan er ordin full st6dvast spdlarinn sjalfkrafa
og sprettiglugginn lokast. Fjarlegid spéluna og klippid
4 tvinnann med pvi ad nota tvinnahnifinn vid hlidina 4
spolaranum.

Spélun a sérstokum tvinna

Vid maelum ekki med pvi ad spdla sérstaka tvinna eins og
t.d. gleeran tvinna, teygjanlegan tvinna, malmtvinna eda flata
malmtvinna { gegn um nélina.

Spoliod slika tvinna avallt 4 lagmarkshrada.

1. Setjid téma spélu 4 spélarann. Spéluna er adeins hagt
a0 setja 4 spolarann pannid ad vorumerkid snui upp.
Notid eingéngu HUSQVARNA VIKING® spdlut.

2. Setjid stora skifu og filtpida undir tvinnakeflid og
keflispinninn 4 ad vera { 160réttri stéAu.

3. Leggio tvinnann yfir forspennuna og styringuna (B) og
nidur { kring um spennuna (C), og padan i styringu (D)
eins og synt er 4 myndinni.

4. Sja sidan ’spolad { gegn um nalina”, prep 4-5.
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Spoélad a medan verid er ad sauma
1.

Lyftid auka keflispinnanum upp 4 vid og setjid stora
skifu, filtskifu og tvinnakefli 4 hann.

Leggid tvinnann { kring um tvinnaspennuna (A) og
padan { tvinnastyringu (B) eins og myndin synir.
bradid tvinnann innanfra { gegnum gatid a

spolunni.

brystid arminum ad spélunni til ad byrja spélun.
Sprettiglugei kemur 4 skjdinn, og pid getid notad
skjapennann og faert sledann { glugganum til ad stilla
hradann 4 spélaranum og pid getid einnig notad
taknin 4 skjanum til ad byrja eda hetta spélun pegar
pid viljid. Haldiod { tvinnaendann sem stendur ut ar
spolunni pegar pid byrjid ad spola. Pegar vélinn er
bytjud ad spola getid pid annadhvort slitid eda klippt
tvinnaendann fra, en klippid hann pa alveg upp vid
spoluna.

begar spdélan er ordin full st6dvast spolarinn sjalfkrafa
og sprettiglugginn lokast. Fjarlegid spoluna og klippid
4 tvinnann med pvi ad nota tvinnahnifinn vid hlidina 4
spolaranum

Ath: Fullvissio ykknr um ad tvinninn snerti ekki
Skifuna d loorétta keflispinnanum pegar spélad er. Ef
hann gerir pad, prystio skifunni og keflinu barra d
keflispinnannm.

Spolan sett i vélina
1.

2:8

Fjarlegid lokid yfir griparanum med pvi ad renna

pvi fram 4 vid.

Setjid spoluna pannig i spoluhusid ad vérumerkid
snui upp. Tvinninn rennur vinstra megin af spélunni
og spolan snyst sem sagt rangsalis pegar pid togid {
tvinnann.

Stydjid adeins ofan 4 spoluna pannig ad hun sndist
ekki pegar pid togid tvinnann akvedid til hagri og
sidan til vinstri { spennifjédrina (C) par til tvinninn
”smellur’” 4 sinn stad.

Haldid afram a0 preda { kring um (D) og sidan hagra
megin vid tvinnaklippuna (E). Setjid lokid aftur a sinn
stad (I) og togid tvinnann til vinstri til ad klippa hann
©).
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Saumfoturinn

Skipt um saumfot
1. Fullvissio ykkur um ad nalin sé i efstu st60u. Prystid
og togid 1 saumfotinn nidur 4 vid og ad ykkur.

2. Athugid a0 pinnarnir 4 saumfetinum séu 4 mots
vid raufarnar 4 f6tholdunni.

3. Drystid faetinum adeins upp 4 vid par til hann
smellur 4 f6tholduna.

SEN.
S oad)

*@‘ EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™

Med pessu einstaka kerfi nemur vélin pykktina a efninu
sem verid er ad sauma og saumar pad pess vegna og flytur 4
besta mogulegan hatt.

LS AS,

Ef pid erud med eitthvad sérstakt verkefni, par sem pid
vildud breyta prystingnum 4 saumfétinn er hagt ad
vara { valmyndina fyrir stillingar (SET Menu) (sja bls. 3:6).

Skipt um nal

1. Notid gatid { alhlida verkfaerinu til 2d halda utan um
nalina.
Losid um skrifuna sem heldur nalinni.
Fjarlaegio nalina.
Sietjié nyja nal og notid alhlida ahaldid til adstodar.
Ytid nalinni eins hatt og hun kemst og latid flata
flétinn 4 henni snaa fra ykkur.

5. Herdid a skrufunni.

Flytjarinn tekinn ar sambandi
Saumavélin setur flytjarann sjalfkrafa { samband eda tekur
hann ur sambandi allt eftir pvi hvada saum pid hafid

valid. Til demis tekur vélin flytjarann ar sambandi ef pid
veljid toluafestingu, frihendissauma eda frihendis utsaum.
Flytjarinn er einnig tekinn Gr sambandi pegar saumfatinum
er lyft i alhaestu st6du.

begar pid svo veljid aftur sauma par sem porf er 4
flytjaranum, setur vélin hann aftur sjalfkrafa { samband
pegar pid byrjid ad sauma pann saum.

2:9



Undirbiiningnr

Nalar

Nal saumavélarinnar leikur stort hlutverk { 6llum
saumaskap. Notid adeins geedanalar. Vid malum med
nilum tegund 130/705H. Nalarnar sem fylgja vélinni fra
verksmidju eru af mest notudu gréofleikum og gerdum.

Alhlida nal (A)

Alhlida nalar eru fyrir 61l ofin efni, og per eru med
61litid afrunnadan odd og hagt er ad fa per { mérgum
grofleikum.

”Stretch’ nalar fyrir teygjanleg efni (B)

”Stretch” nalar eru med sérstakt urtak a nalinni sem kemur
i veg fyrir a0 vélin hlaupi yfir pegar efnid gefur adeins eftir.
Hentar vel fyrir prjon, sundfatnad, flis, gerfiledur og ledur.

Utsaumsnalar (C)

Utsaumsnalar eru einnig med sérstakt trtak 4 nalinni og
par eru med staerra auga sem kemur { veg fyrir skemmdir
a efni og tvinna. Notid pessar nalar pegar pid notid
malmtvinna og adra sérstaka tvinna vid Gtsaum.

”Jeans” Gallabuxnanalar (D)

”Jeans” nalar eru mjég oddhvassar til a0 audvelda peim ad
fara { gegn um péttofin efni og an pess ad par bogni. Henta
vel fyrir gallabuxnaefni, segldik o.p.h.

”Wing” hillsaumsnalar (E)

Pessar ”Wing” nalar eru med “vangi” 4 hlidunum til ad
yta pradum efnanna til hlidar og bia pannig til g6t { efnid
par sem nalin fer { gegn. Henta best 4 lausofin efni ur
nattarulegum pradum.

Ath: Skiptio oft um nalar. Notid dvallt beina ndl med gédum oddi
)

Skemmd nal (G) getur orsakad ad vélin hlaupi yfir, tvinninn
slitni o.fl. Skemmd nal getur einnig skemmt stingplétu
vélarinnar,

Notid alls ekki tviburanalar sem eru settar saman Ut fra
midju leggsins (H) par sem par gatu skemmt vélina.
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Tvinni
bad eru mjég margar gerdir af tvinna sem hafa verid
hannadir fyrir hin ymsu og mismunandi verkefni.

Alhlida tvinni

Alhlida tvinni er buinn til ur gerfiefnum, badmull eda
badmullarhidad gerfiefni. Pessi tvinni hentar vel til a0
sauma saman flikur og 6nnur verkefni.

Utsaumstvinni

Utsaumstvinni er framleiddur dr ymsum pradum; rayon,
polyester, acryl eda malmpradum. Utsaumstvinni er finni
en venjulegur tvinni og er med glansandi aferd sem hentar
betur fyrir utsaum og skrautsauma.

Pegar saumad er ut er einnig betra ad nota sérstakan
utsaums undirtvinna, par sem hann er finni en alhlida
tvinni og hledst pess vegna ekki upp 4 rongunni.

Ath: Vid ofinn eda flatan mdlptvinna geeti verid nand-synlegt ad
nota fitsanmsndlar sem eru med stwrra auga, en pa er nandsynlegt ad
minnka hrada vélarinnar. 1dtio malmtvinna dvallt vera d l6dréttum

Fkeflispinna.

Glar tvinni

Gler tvinni - oft kalladur “monofilament”, er 6spunninn
gerfitvinni. Hann er mikid notadur vid butasaum og

a0ra skrautsauma. Notid hann eingéngu a 160rétta
keflispinnanum. Pegar pid spolid pennan tvinna verdur ad
gera pad 4 litlum hrada og spéla adeins 4 halfa spolu.

Ath: Sum efni innihalda mikil litarefni sem gatn litad onnur efni eda
Jafnvel litad frd sér d vélina sjalfa, en pad getur verid myjig erfitt og
Jafnvel omogulegt ad flarlegia petta.

Detta d sérstaklega vio um flis og gallabuxcnaefni og pa

sérstaklega i randum og blaum lit.

Ef ykkur grunar ad efnin/ flikin sem pid erud ad sauma
eda gera vid séu med miklum litarefnum, radleggium
vid ykkur ad pvo pan dour en pid saumio pan.

Stodugleikaefni

Sem hzgt er ad rifa fra

Pessi efni eru notud 4 stédug og ofin efni. Leggid pau undir
efnid sem sauma 4 eda spennid stodugleikaefnid asamt
efninu { ramma. Sidan er hagt a0 rifa umfram efnid fra ad
saum loknum.

Sem hagt er ad strauja a og rifa fra

Desst efni eru med slétta og hala hud sem hagt er ad
strauja vi0 efni 4 rongunni. Vid maelum med pessari gerd
a prionles og 6st6dug efni. S{dan er haegt ad rifa umfram
efnid fra 4 réngunni.

Sem parf ad klippa fra

bessi efni eru pykkari og péttari pannig ad pad part ad
klippa umframefnio fra ad saum loknum. Pessi gerd hentar
4 prjon og 6nnur 6stédug efni.

Sem hagt er ad leysa upp med vatni

bessi vatnsuppleysandi efni eru yfirleitt notud ofan 4 réttu
efnanna og sérstaklega pegar verid er sauma Gt 4 pafd og
lykkjukennd efni eins og t.d. handkledi. Pegar verid er ad
sauma Ut 4 efni sem eru med gatasaum, pa er best ad hafa
petta stodugleikefni 4 réngunni. Ad saum loknum er pessi
filma sidan vatt med vatni og pa leysist hun upp. Pessi efni
fast { mismnunadi pykktum.

Sem eydast

bessi eydanlegu stodugleikaetni eru mjog stédug en
lauslega ofin efni sem eru t.d. notud pegar verid er ad
sauma 4 efni med gatasaum, og einnig par sem heklad hefur
verid at fyrir eda par sem sauma parf at fyrir jadar efnisins.
betta st6Ougleikaefni hverfur vid hita.

Sem hagt er ad lima a

bessi stodugleikaetni eru notud fyrir utsauma 4 litla fleti
sem eru svo litlir eda vidkvamir ad ekki er haegt ad spenna
pairamma. Pa er hagt ad spenna petta limefni i ramma og
lata rondétta pappirinn snta upp. Rispid kross 1 pappirinn
og fjarlaegid pappirinn af limfletinum og pa er hagt ad lima
pessa litlu fleti 4 pappirinn. Ef adeins verdur litid gat eftir
saumaskapinn er hagt ad setja bét af limpappir yfir gatid
og nota flétinn 4 ny.

”Pictogram’ penni

Notid loft eda vatnsuppleysanlegan merkipenna til a0
merkja fyrir Gtsaum 4 alls konar efni. Liturinn hverfur
eftir nokkra klukkutima. Pid getid einnig notad kalt vatn
til ad lata merkinguna hverfa. Fullvissid ykkur um ad allar
merkingar séu farnar adur en pid strauid eda pvoid efnid
med sapu eda pvottadufti.
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USB tenglar

Vélin er med tvo USB tengla — einn til ad tengja
saumavélina vid télvu, og annan til a0 tengja annadhvort
USB minnislykilinn, aukalegt CD-drif, aukalegt drif eda
aukalega mus.

Ath. OHafid samband vid séluumbodid til ad kynnast frekari USB
takjum fyrir vélina ykkar.

USB minnislykill

Me0 vélinni fylgir einn USB minnislykill. Notid hann til
a0 geyma mynstur og adrar skrar, eda til ad faera mynstur 4

milli télvunnar og saumavélarinnar.

Tengt og aftengt vid USB tengil

Setjid USB minnislykilinn eda 6nnur USB teeki { efri
USB tengilinn. Adeins er hagt a0 setja USB 4 eina vegu {
tengilinn - notid aldrei afl til ad setja tenglana { samband !

USB snuran sem fylgir med vélinni (P/N:412 62 59-04)
er tengd { nedri tengilinn og ekki 4 ad tengja neinar adrar
sndrur vid pennan tengil. Tengid hinn endann 4 sndrunni

vid télvuna ykkar.

Ath: Setjio samskiptadisklinginn (Embroidery Machine
Commmunication CD) i tilvuna ddnr en pid tengid vélina ykkar vio
tolyuna.

Pegar pid fjarlegid lykilinn eda sndruna, togid pa alltaf
beint ut ur tenglinum.

Notkun a minnislykli

Lj6s a4 endanum 4 lyklinum synir ad hann er rétt settur {
tengilinn. Pegar verid er ad hlada inn 4 lykilinn eda pegar
verid er ad lesa af honum blikkar 1j6si® 4 honum og mynd
af stundaglasi kemur 4 skjainn.

Ath: Fjarlwgio aldrei USB minnislhkilinn ef [jdsio d honum
blikkar eda pegar stundaglasio er a skjanum, pvi pad getur skemmt
skrir sem ern d minnislyklinun.

Ath: bad er dhett ad skilja USB minnislkilinn eftir i vélinni pegar
lokid er sett yfir hana. Fullvissid ykkur um ad lokid yfir USB
byklinum sniti nidur.
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Vélin tengd vid tolvuna ykkar

Me0 vélinni fylgir utsaums disklingur (Embroidery Machine
Communication CD) sem et innan 4 baksidu leidarvisisins.
Hann parf a0 setja upp i tlvuna adur en pid tengid
saumavélina vid hana i fyrsta skiptid.

begar buid er ad setja hugbunadinn { télvuna og vélin
og tolvan eru samtengdar med USB snarunni, pa er
audvelt a0 flytja mynstur eda adrar skrar 4 milli peirra.

Ath: Tolvan ykkar verdnr annadhvort ad vera med Windows® XP
eda Windows® VVista hugbsinao.

4D™ Utsaums hugbinadur

Tolvan tengd

Samskiptaeining ttsaums samskiptaforritsins er sjalfkrafa
sett upp. Petta er naudsynlegt til ad hagt sé ad nota
”senda til” adgerdina { hvada ”4D™ Embroidery System”
einingu sem er og “senda fj6lda” (Send Multiple) { ’4D™
Organizer”.

”4D™ QuickFont’ = hrad leturgerd

Er til a0 hanna leturgerdarskrar (Create font files)

(.vi3) fyrirt HUSQVARNA VIKING® DESIGNER
DIAMOND™ sauma og utsaumsvélina ar flestum
TrueType®” eda "OpenType®” leturgerdum { t6lvunni
ykkar.

”4D™ Organizer’ = skipulagsbok

Til a0 finna mynstrin og myndirnar ykkur 4 audveldan hatt.
Répa um per { mismunandi sterdum og prenta valda hopa
sem vinnubl6d eda smamyndasafn. Breyta mynstrunum
ykkar { 6nnur atsaumssnid, { myndir eda bakgrunnsmynd
tyrir t6lvuna. Hanna persénulega HTML méppu med
mynstrunum ykkar.

Uppsetning a hugbinadinum

Ef pid eigid adrar gerdir af HUSQVARNA VIKING®
4D™ Embroidery System hugbunadi, pa gatud pid

purft ad upptfera hann { 4D™ Embroidery System 8.2
(eda haerri utgafu). Uppfario 1 stad pess ad setja upp
sam-skiptahugbunadinn. Beatid sidan HUSQVARNA
VIKING® DESIGNER DIAMOND™ saumavélinni ur
”Machine Manager” i ”4D™ Configure” eins og lyst er
prepi 5. Haldid svo afram ad setja upp vélbinadar reklana
(drivers) (prep 6) og skraid sidan vélina ykkar.

1. Fullvissid ykkur um ad saumavélin sé ekki tengd vid
tolvuna ykkar.

2. Fullvissio ykkur um ad pid séud tengd vid télvuna
med notandanafni sem er kerfisstjori (administr...)
4 télvunni, og setjid sidan upp hugbunadinn af
disklingnum.

3. Setjid dikslinginn { drifid. T Windows® Vista, gatu
komid sjalfvirk skilabod sem spyrja hvad pid =tlid ad

gera med disklingnum. Smellid pa 4 valkostinn ”Run
Menu.exe”. Veljid tungumalid sem pid xtlid ad nota og
veljid sidan valkostinn “Install Embroidery Machine
Communication Software” .

4. Farid eftir leidbeiningunum vid uppsetninguna.
Pegar pid verdid bedin um uppsetningarkddann,
stimplid pid inn numerid: 957139.

5. 174D™ Configure Wizard” undir ”MyMachines”
veljid pid vélargerdina: HUSQVARNA VIKING®
DESIGNER DIAMOND™. Undir ”Send I’ eda
”Send 27 veljid pid HUSQVARNA VIKING®
DESIGNER DIAMOND™., Vi radleggjum ykkur
a0 stilla ”’Embroidery Machine Communication”
eininguna pannig ad hun byriji sjalfkrafa (start
automatically) pegar pid byrjid a Windows.

Ath: Pid finnid nanari upplysingar um uppsetningn og

skrdsetningn 1 "4 D™ Embroidery System Getting Started

Guide”, i mippunni "UserGuides” d disklingnum.

Setja upp vélbunad, rekla og tengja
saumavélina

Windows® Vista

6. Smellid 4 valkostinn “Install Drivers” { adal
valmyndinni af disklingnum fyrir ykkar utgafu Vista.

Ef skilabodin *’A program needs your permission to continne™
smellid pid a "Continue” hnappinn.

7. A medan 4 uppsetningu stendur geetu komid upp
varudarskilabod ”Would you like to install this device
software?”” Smellid pa 4 ’Install” til a0 halda afram.
Smellid 4 ”Finish” 4 sidustu bladsidunni.

8. Nu megid pid tengja saumavélina vid télvuna ykkar.
Skilabod koma upp og pid latin vita hvenzwr saumavélin
er tilbuin til notkunar.
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‘Windows® XP
6. Ur adal valmyndinni af disklingnum smellid pid 4
valkostinn “’Install Drivers” fyrir Windows® XP.

Reklar ern eingongn til fyrir 32-bita Windows® XP.

7. A medan 4 uppsetningu stendur og ef fyrirliggjandi
reklar hafa fundist, verdid pi0 latin vita ad reklar hafi
verid fjarlegdir og pad purfi ad endurrasa télvuna.
Smellid 4 OK til a0 endurrzesa télvuna. Uppsetning
heldur sidan afram eftir ad télvan hefur verid
endurrast.

8. Vio lok uppsetningar er ykkur radlagt ad tengja
saumavélina. Smellid 4 ”Finish” 4 sidustu sidunni.
Latid hugbunadinn ykkar ”4D™ Embroidery System
software CD” vera { t6lvunni.

9. Gandalfurinn "Found New Hardware” kemur {
lj6s. Veljid ”No, not at this time”” 4 fyrstu sidunni
og smellid svo 4 ”Next”. Veljid svo “Install the

” og smellid sidan 4 ”Next”.

Viovorun kemur a skjdinn um ad reklarnir séu ekki

skradir. Petta er edlilegt og 4 ekki ad valda neinum

ahyggjum. Smellid 4 ”Continue Anyway”, og
uppsetning 4 reklinum heldur afram 4 sjalfvirkan
hatt.

software automatically

Skraid ykkur strax vegna eftirfarandi kosta:
Athugunar 4 kerfinu (System Check) og adgang a0
medmeltum uppferslum fyrir DESIGNER DIAMOND™
sauma og Utsaumsvélina ykkar 4 netinu (Smart Update).

Farid eftir leidbeiningunum { lok uppsetningarinnar a
hugbunadinum. Pid getid einnig valid skrasetningar
hnappinn (Register button) hvenar sem er { ”4D™
Configure”.

Ath: DESIGNER DIAMOND™ saumavélin verour ad vera
7 sambandi og kveift G henni og samskipta einingin

(Emtbroidery Machine Communication) verdur ad vera

virk pegar vélin er skrdo.

Setja forrit af stad

Flytivisar a skjanum

1. Tvismellid 4 flytivisunina 4 ’4D™ Embroidery System
program folder”. Upp kemur listi yfir forritin.

2. Tvismellid 4 ”4D™ Organizer, 4D™ QuickFont” eda
”4D™ Configure” til ad resa pad.

P10 getid einnig notad Start valmyndina (Start Menu)
til a0 opna einingar medp”’Start”, ”All Programs,
4D™ Embroidery System”.
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Samskiptaeining fyrir tsaumsvélina

Samskiptaeiningin fyrir dtsaumsvélina (Embroidery
Machine Communication module) verdur ad vera virk

(El eda EI'}) til 20 hagt sé a0 nota saumavélina
vid tolvuna. Taknin er ad finna { heegra nedra horni
tolvuskjasins. Ef samkipta einingin er ekki virk, er hegt ad
resa hana fra ”Send” flipanum { ”4D™ Configure”.

Skoda og prenta ut PDF leidbeiningar

Til a0 finna allar tilvisana og synishorna leidbeiningar
tyrir 74D™ Embroidery System” hugbinadinn farid pid
a ”Start - All Programs, - 4D™ Embroidery System” og
veljiod sidan tilvisna leidbeiningar (Reference Guides)
eda synishorna leidbeiningar (Sample Guides). Veljid
videigandi m&ppu (folder), og veljid sidan videigandi
PDF leidbeiningar. Tvismellid 4 vidkomandi nafn til

a0 opna videigandi pdf skra ef pid erud med ”Adobe
Acrobat” uppsett 4 tolvunni. Til ad setja upp ”Acrobat
Reader”, setjid pid ”4D™ Embroidery System” disklinginn
i t6lvuna og veljid pann valkost ur valmyndinni sem
kemur upp.

Hvernig a ad uppfera hugbunad
vélarinnar

Kynnid ykkur petta a vefsi®dunni
www.husqvarnaviking.com og/eda hja videigandi
vidurkennda HUSQVARNA VIKING® umbodi nilagt
ykkur.

Leidbeiningar um uppfeerslu

1. Opnid ”4D™ Configure” og tengid vélina vid tdlvuna
ykkar. Snertid sidan ”Smart Update”.

2. Farid eftir leidbeiningum 4 skjanum til ad uppfera
vélina ykkar.

Ath: Til ad hagt sé ad uppfera vélina verdur hin ad vera skrisett

lja Husqvarna..

Uppfersla med pvi ad nota HUSQVARNA

VIKING® USB Minnislykilinn

e Farid 4 heimasidu HUSQVARNA VIKING®
www.husqvarnaviking.com par sem pid finnid uppl.
ysingar um nyjar uppferslur.

e Fari® eftir upplysinga-alfinum (wizard) til a0 undirbta
minnislykilinn fyrir uppfarsluna.

e Til a0 setja vélina i uppfersluadgerd, ytid pid og haldid
tokkunum til a0 setja spor 4 byrjun og nalarstopp
uppi/nidti um leid og pid kveikid 4 vélinni. Farid
si®an eftir leidbeiningunum sem koma 4 skja vélarinnar
til ad uppfara fra USB minnislyklinum.

e A0 uppfarslu lokinni endurresir vélin sig sjaltkrafa.
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Skjarinn

Dessi hiuti leidarvisisins adstodar ykkur vid ad stikla 7 gegn um
skydinn d vélinni. V'id byrjum efst a skjanum og vinnum okkur svo
nidur eftir honum.

Hvernig a ad nota skjainn
Skjarinn er mjog audveldur { notkun - snertid hann adeins
varlega med skjapennanum til ad velja.

Verkreinin
A pessari verkrein finnid pid taknin fyrir ”Start” val-
myndina, sauma/utsaums adgerdina og hradhjilpina.

Taknid fyrir Start valmyndina

Snertid taknid til ad opna fyrir framlengdu verkreinina.
Pad er notad til ad velja og gera hina ymsu glugga virka.
Innihald framlengdu verkreinarinnar breytist eftir pvi {
hvada adgerd pid erud hverju sinni.

Taknid fyrir sauma/Gtsaums adgerd

Skiptid 4 milli sauma adgerdar og utsaums adgerdar med
pvi ad nota taknid fyrir sauma/uGtsaums adgerd. Taknid
tyrir virka adgerd er audkennt og stakkad.

Utsaums adgerd

begar farid er { itsaums-adgerd (Embroidery Mode), verdur
utsaums undirbuningur (Embroidery Edit) virkur., og par
er hagt ad breyta utliti mynstursins. Did getid breytt litum,
staerd, 16gun, stadsetningu og snuningsatt mynstursins. Pid
getid einnig sameinad, vistad og eytt mynstrum. Mynstrin
eru synd 1 3D 4 utsaumsfletinum a skjanum. bid getid
breytt mynstrunum hvort sem utsaumstaekid er tengt vid
vélina eda ekki.

Til a0 sauma mynstrin, breyti® pid pur Gtsaums
undirbiningi (Edit) { dtsaums saumaskap (Embroidery
Stitch-Out) med pvi ad snerta taknid GO! sem er { nedra
haegra horninu 4 skjanum, en pa verdur Gtsaumsahaldid ad
vera tengt vid vélina.

[ ”Embroidery Stitch-Out” er einnig ad finna adgerdir sem
koma sér vel pegar verid er ad sauma ut.

Hradhjalpin (Quick Help)

Snertid taknid fyrir hradhjalpina sem er { efra hagra
horninu 4 skjanum. Taknid blikkar sem gefur til kynna

a0 hraohjalpin sé virk. Snertid taknid og og pad svadi 4
skjanum sem pid viljid fa upplysingar um. Sprettigluggi
kemur 4 skjainn med stuttum skyringum. Snertid OK til a0
loka glugganum og yfirgefa hradhjalpina.

Pegar USB mus er tengd vid vélina er jafnvel audveldara ad
nota innbyggdu hradhjalpina. Setjid bendilinn 4 pad takn
sem pi0 viljid vita meira um og hagri smellid med musinni.
Hradhjalpin kemur pa fram.

Start valmyndin Sauma/dtsaums adgerd

&

C 100% GB40160 (3608200 +2+0.0 0.0

ot o @
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Hradhjalp
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Framlengd verkrein

Adal adgerdir i verkreininni fyrir sauma/Gtsaums
adgerdir

Til a0 gera adgerdir virkar, snertid pid taknid fyrir Start
valmyndina til ad opna fyrir framlengingu 4 verkreininni
begar su verkrein opnast er haegt ad gera hinar ymsu
adgerdir virkar. Snertid pa adgerd sem pid viljid gera virka
og framkvaemid stillingar eda breytingar.

Utlit framlengdu verkreinarinnar breytist eftir pvi hvort
sauma eda utsaums adgerd er virk.

Sauma valmynd (Stitch Menu)
begar pid opnid pessa valmynd sjaid pid nokkrar
mismunandi valmyndir 1 fellilugga sem opnast:

A - Nytjasauma: Sauma fyrir fatasaum og vidgerair.

B - Hnappago6t: Mismunandi gerdir af hnappagétum ,
késsum og toluafestingu.

C - Pictogram sauma: Pictogram flatsaumshluta til ad baa
til flatsaumsmynstur.

D - Aldamoétasauma: Fyrir faldsauma, smokksauma og til
a0 sauma 4 blundur og leggingar.

E - Butasauma: Alls konar spor fyrir mismunandi
butasaumstakni.

F - Applikeringarsauma: Til a0 sauma applikeringar med
mismunandi aferdum.

G - Barnasauma: Saumar sem henta vel 4 barnafatnad og
svipud verkefni.

H - Skeljasauma: Til a0 sauma alls konar skeljasauma og
skreyta jadra 4 efnum med fallegum saumum.

J - Gamlir saumar: Urval af butasaumum fyrir “crazy
patch” butasauma og til skreytinga.

K - Alatta saumar: bid getid forritad pessa sauma a svo
til 6takmarkada vegu. Pessar saumar eru bunir til med
hlidarhreyfingum og hagt er ad hafa pa allt a0 40 mm 4
breidd eda jafnvel meira.

L - Skrautsaumar: Til skreytinga 4 fatnad o.fl.

M - Handverks saumar: Til skreytinga 4 fatnad o.fl.

N - Tisku saumar: Tisku saumar til ad skreyta fatnad o.fl.

S - 4-atta saumar: Stefnuhadir saumar og einnig fyrir batur.

T - 8-atta saumar: Bein spor eda styrkt bein spor sem fara
atta mismunandi attir an pess ad snua efninu.

Start valmynd

Mynst o
va)llrr;;:dr Upplysingar
Leturgerda- SET valmynd
valmynd
Sauma Skraarstjorn
valmynd

UTSAUMS RADGJOF™

Sauma valmyndir

Sauma undirvalmyndir

A1l Utility Stitches
- K
et ) % al 2 3 4
: & — | | =
1 1 1 §
1 1 1
. I I I
= % 5 6 7 8
M M
£ M g g I 1
= $ % I I
= 9 10 11 12
= e oo =
C M I
: © i
13 14 15 16
E S T Ty N 1
@4 = e
it %5 o™ e R s
N - =
E T 17 18 19 20
= Atz | ! T
=3 s P A
o i ! == by
Tty ¥ Lzl )
G u
21 2 2 24
EE g @ + } o § <i: E
H ¥ 2.5 e |
= E¥ D
- e zz - > Az
1 z
e ==
3% ir
AT =

3

PROG
FY

v e
®- ¢-

[®
o §-

3:3



Skjdrinn

3:4

U - Minir saumar: Vistid ykkar eigin hannada sauma.
saumaradir og mynstur.

X - Sérstakir saumar: Saumid sauma med sérstakri tekni
eins og “candlewicking” o fl.. Pid getud purft 4 aukahlutum
20 halda. Ytid 4 hradhjalpina til ad fa nanari upplysingar.

Z - Skrautsaums “tapering” saumar: Skrautsaumar sem
haegt er ad nota “taperingu” vid (mjékkun og breikkun
g peringu ] g

Hvernig a ad velja saum

Til 20 velja saum verdur fyrst ad velja sauma valmynd. I
hverri valmynd eru svo ein eda fleiri undirvalmyndir, en
syndur er listi yfir saumana { hverri valmynd. Veljid saum
med pvi ad snerta hann.

Leturgerda valmynd

Leturgerd valin

Ytid 4 taknid fyrir leturgerda valmyndina og upp kemur
felligluggi. Par er ad finna badi sauma og utsaums
leturgerdir { dtsaums adgerd. Veljid leturgerd med pvi
a0 snerta hana. Notid skrunsledann til a0 skoda fleiri
leturgerdir.

Pegar Gtsaums leturgerd er valin opnast dtsaums
textaritillinn (Embroidery Text Editor) sjaltkrafa. Par getid
pid valid mismunandi staerdir fyrir hverja leturgerd fyrir sig,

begar leturgerd er valin er sjalfkrafa farid yfir { forritunar
adgerd (Program mode).

Ath: Utsanms leturgerdir eru eingingn synilegar pegar sitsanms
adgerdin (Embroidery Mode) er virk.

Mynstur valmynd

Mynstur valid

Opnid mynstrin med pvi ad velja blémataknid a framlengda
télabordinu. Veljid mynstur med pvi ad snerta pad. Notid
skrunsledann til a0 rapa i gegn um 6ll mynstrin.

Ath: Begar mynstur befur verid valid, fer vélin sjdlferafa yfir i
stsanms adgerd (Embroidery Mode) og mynstrid er hladio inn ¢
ditsanms undirbining (Embroidery Edit).

Leturgerda valmynd

A
/4 4 Block alphabet -
s Outline alphabet
f:-? o Brush line alphabet
o 3

g4z Script alphabet
A2 Cyillic alphabet
#3  Hiragana alphabet
Embroidery Fonts

Aal Clarendon 12

=1

A_a Clarendon 2

=

Aal Clarendon 3

Kalligraphia 12
Aa <o .

Skrunsledi

Skrunsledi
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EMBROIDERY ADVISOR™

[ EMBROIDERY ADVISOR™ f4id pid radleggingar
um réttu nalina, stédugleikaefni og tvinna fyrir pad efni
sem 4 a0 sauma 4. Snertid pa efnisgerd og pykkt sem pid
tlid a0 sauma 1t 4 og farid s{dan eftir ridleggingunum.
EMBROIDERY ADVISOR™ gefur ykkur einnig rad

ef pid @tlid a0 sauma Ut 4 sérsték efni eda xtlid ad nota
sérstakan tvinna. Snertid OK til ad loka EMBROIDERY
ADVISOR™ 3a9gerdinni.

Skraarstjorn (File Manager)
Skraarstjornin gerir ykkur kleift ad bacta vid, fecra, fjarlegja
og afrita mynstur, leturgerdir og saumaskrar 4 audveldan
hatt. Hlada mynstur eda vista mynstur { innbyggda
minnid, utanaliggjandi teki sem tengd eru vid USB tengil
vélarinnar, inn 4 télvuna ykkar eda 2 USB minnislykilinn.
Snertid og haldid vid méppu til a0 opna hana.

bid getid valid nokkur mynstur { einu. Snertid pau mynstur
sem pi0 viljid opna, snertid sidan og haldid (sja bls. 3:15)

4 si0asta mynstrid. Pa munu 6ll mynstrin sem pid voldud
opnast { Gtsaums undirbuningi (Embroidery Edit).

Information
SET Menu
File Manager
EMBROIDERY ADVISOR™

Needle:
Universal 80

Stabilizer:
Tear-A-Way or TearEasy
hooped with fabric

Embreidery thread:
40 wt

Bobbin thread:
60wt/ 70wt

Fabric

A

i

Woven light

Woven medium

5=

| DD_018.vp3

—W
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SET valmyndin

[ SET valmyndinni er haegt ad hunsa sjalfvirkar stillingar
og framkvaema eigin breytingar spora stillingar, sauma
stillingar, vélastillingar, hljod stillingar og skja og ljosa
stillingar.

Snertid taknin til ad gera vidkomandi adgerd virka eda
opna lista med valméguleikum. Pegar pid breytid stillingum
a vél, hljooi, skja eda ljosi, verda stillingarnar vistadar pegar
pid slokkvid a vélinni. Ef pid breytid stillingum 4 sporum
verda par breytingar ekki vistadar pegar pid slokkvid a

vélinni.

Spora stillingar (adeins virkar i sauma
adgerd)

[ skjamyndinni fyrir spora stillingar er hagt ad stilla
tvinnaspennuna, prysting a saumfot og jafnvaegi { saumum
eda hnappagotum. Pessar breytingar verda adeins virkar
fyrir pad spor eda pann saum sem valinn var.

Ef annar saumur er valinn eda sami saumur valinn 4 ny eru
gildin sett aftur 4 sjalfgefin og upprunaleg gildi.

Tvinnaspennan

Snertid + til ad auka, og - til 20 minnka spennuna a
yfirtvinnanum pegar pid erud ad sauma med sérstokum
tvinna, sérstakri tekni eda sauma 4 sérstok efni. Lesid meira
um tvinnaspennuna { sauma kaflanum. Sjalfgefin gildi eru
synd med svortum lit.

Nemi fyrir prysting a saumfét
I sauma adgerd (Sewing Mode), snertid pid + til ad auka,
eda - til a0 minnka prysting 4 saumfétinn a efnid.

Stilling a jafnvaegi i saumum

Pegar verid er ad sauma 4 sum efni eda verid ad nota
sérstaka saumatakni getur komid fyrir a0 pad purfi ad stilla
jafnvaegi { sporum og/eda hnappagdtum.

Bytjid 4 pvi 20 sauma sauminn 4 afgangsefni og hafid
stodugleikaefni undir efninu. I SET valmyndinni veljid
pid spora stillingar (Stitch Settings). Breytid myndinni af
saumnum med pvi ad gera hana eins og sporid litur ut
saumad, med pvi ad nota + og - taknin. Latid sporid eda
sauminn 4 skjanum lita Gt eins og saumada synishornid.

begar pid sidan saumid sporid aftur 4 sama efni verdur
buid a0 laga jafnvegid { pvi. Vélin mun sja til pess ad laga
jafnveegid { saumnum.

Ath: Notid "Pan” tiknin. "Pan” adgerdin gerir ykkur kleift ad sjd
allan sanninn eda mynstrio.

3:6

w

pora stillinmgar
Sauma stillinga
Véla stillingar

HIjod stillingar

| Skja og ljosa stillingar

Skotra (Pan)

b
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% Jafnveegi a
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E Jafnvaegi a
Q - D breidd
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Nemi fyrir fotprysting

Tvinnaspenna
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Sauma stillingar

Tviburanal

Snertid taknid fyrir tviburanalar til opna lista med vali 4
nalamillibilum tviburanala. Pegar biid er ad velja dkvedid
nalamillibil, verdur hlidarhreyfing allra sauma takmérkud
vid pad bil sem valid er til 20 koma { veg fyrir ad nalin fari
of langt til hlidar og brotni. Pessi stilling er vistud par til
pid afveljid bilid 4 tviburanalinni.

Pegar akvedin tviburanal hefur verid valin kemur
sprettigluggi 4 skjainn pegar kveikt er 4 vélinni. Annar
sprettigluggi kemur upp ef saumur er valinn sem er

of breidur fyrir vidkomandi tviburanal. Pa verdur
sporbreiddinni breytt pannig ad hun henti fyrir vidkomandi
nal. Afveljid “tviburanal” til ad fara aftur yfir 4 alla valkosti.

Oryggi fyrir sporbreidd

Veljio 6ryggi fyrir sporbreidd (Stitch Width Safety) ef pid
notid stingplétu og einnig saumfoét sem er eingéngu fyrir
beint spor. Nalarstadan verdur pa last { midst6du fyrir
alla sauma til a0 koma { veg fyrir ad nalin brotni og ad
skemmdir verdi 4 saumfeati eda stingplotu.

begar kveikt er 4 vélinni og pessi adgerd er virk, pa kemur
sprettigluggi 4 skjainn ef reynt er ad stilla 4 annad en beina
sauma og latur ykkur vita a0 vélin sé eingdngu stillt fyrir
beint spor. Afveljid pa 6ryggid fyrir beint spor til ad fara

yfir 4 alla sauma.

Ath: Ekki er bagt ad nota valkostina tviburandlar og dryggi fyrir
sporbreidd d sama tima.

Sjalfvirkar tvinnaklippingar (Selective Thread Cutter
Auto)

Til a0 gera pessa adgerd virka veljid pid “Selective Thread
Cutter Auto” { sauma stillingum (Sewing Settings).
Tvinnarnir verda pa klipptir og saumféturinn fer upp
sjalfkrafa pegar skipta parf um lit, pegar vélin er buin ad
sauma mynstrid eda hnappagatid. Pegar petta er svo afvalid
heattir vélin ad klippa tvinnana sjalfvirkt.

Sjalfvirk klipping a stokksporum (Automatic Jump
Stitch Trim)

Pessi vél er med kostinn ad geta klippt tvinnana {
stokksporum 4 sjalfvirkan hatt. Petta sparar ykkur mikinn
tima vi® ad vera ad klippa stokksporin eftir ad vélin hefur
lokid vid mynstrid. Sjalfkrafa stillingin er ad pessi adgerd
sé virk. Pegar pid erud ad sauma mynstur mun vélin klippa
pessi stokkspor 4 réttunni og toga tvinnanedann nidur 4
ronguna.

Ath: Vélin mun einnig klippa tvinnann eftir ad pio hafio
@i%ﬁ skipt yfir d annan lit. Haldid 7 tvinnaendann pegar pio

byrjid ad sauma med nyja litnum, pannig ad pid getio

andveldlega flarlwgt endann pegar vélin klippir tvinnann.

bad eru ekki 5l mynstur forritud pannig ad vélin klippi

i = s ({1 i

Twin needle

. Stitch Width Safety
Selective Thread Cutter aute
Automatic Jump Stitch Trim
Sensor Presser Foot Lift

FIX Auteo

Free Moticon Floating

Free Moticn Spring Action

AT
v v

e
t

stokkspor. Hins vegar er hagt ad bata peim skipunum inn 7 6/l
mynstur med pvi ad nota ”4D™ hugbinadinn”.

Sum dtsaumsmynstur sem pid kaupid gaetu verid med
klippingar skipanir. Til a0 ga ad pvi hvort vidkomandi
mynstur sé med slikar skipanir er haegt ad opna pau {
74D™ Stitch Editor” og gad ad takninu fyrir klippingar.

Ath: Ef badi rétta og ranga a vidkomandi mynstri kemur til med
ad vera $ynilegar radlegginm vid ykkur ad slikkva a sialfvirkri
klippingn stikkspora og klippa pau frekar med skarum bandvirkt
eftir d.

3.7
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Nemi fyrir fétlyftingu

Pegar petta er valid, er neminn fyrir fotlyftingu virkur.
Fetinum er pa lyft { sveifluhad (pivot height) t.d. pegar
vélin stodvast med nalina nidri til ad snua efninu. Pegar
petta er afvalid liggur saumféturinn ofan a efninu jafnvel
pétt vélin st6dvist med nalina nidri eda eftir klippingu.

Sjalfvirk hefting (FIX Auto)

begar "FIX Auto” er virkt, byrjar vélin 4 pvi ad sauma
nokkur heftispor. Ef pessi adgerd er ekki virk getid pid
einnig notad FIX hnappinn framan 4 vélinni til ad hefta
tyrir endann pegar pid bytjid ad sauma eda einnig hett vid
pessa FIX adgerd 1 byrjun saums.

Frihendis flotstada (Free-Motion Floating)

Gerid pessa adgerd virka pegar pid notid saumfot R.
Flytjarinn er einnig tekinn ar sambandi sjalfkrafa.

begar pid saumid frihendis a lithum hrada lyftist
saumfoturinn og laekkar sig { hverju spori til ad halda vid
efnid 4 medan sporid er myndad. Ef saumad er 4 meiri
hrada flytur saumféturinn rétt fyrir ofan efnid 4 medan
saumad er. [ svona saumum farid pid efnid sjalf.

Til a0 stilla hedina 4 saumfatinum i frihendis fljotandi
saum snertid pid stjérn 4 saumfoétshad (Presser Foot height
control) til ad framkvama stillingar.

Frihendis gorma adgerd (Free-Motion Spring
Action)

Veljio petta til a0 gera pessa adgerd virka. Flytjarinn er
sjalfkrafa tekinn ar sambandi. Gormaféturinnlyftist { hverju
spori og laekkar svo aftur og heldur vid efnid 4 medan
spori® myndast. Pid ferid efnid sjalf med héndunum.

Ef pid erud ad nota Q-fétinn med nema gerid pa
frihendis gorma adgerdina (Free-Motion Spring Action) og
sporbreiddaroryggid (Stitch Width Safety) virk.

Ath: Fribendis gormafoturinn sem er opinn ad framan er ankablutur
sem hagt er ad fd hjd nesta vidurkennda nnibodsmanni Husqvarna.
Notid hann ekki ef fribendis flot (Free-Motion Floating) er valio pvi
pad geeti skemmt fotinn.

Twin needle

Stitch Width Safety

[

Selective Thread Cutter aute

a

Automatic Jump Stitch Trim

q

Sensor Presser Foot Lift

q

FIX Auto 4
Free Moticon Floating E|
Free Moticn Spring Action D

@G
@

_’—..-_

Stilling @ hd a saumfati
(fljotandi frihendis stilling)

Stilling 4 h®d a saumfaeti
fyrir Gtsaum
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Stillingar a vél (Machine Settings)

Stillingarnar sem framkvaemdar eru a skjanum verda afram {

vélinni eftir ad slokkt hefur verid 4 henni.

Tungumal (Language)

Snertid taknid fyrir tungumal til a0 skoda pau tungumal
sem eru{ bodi. Veljid vidkomandi tungumal med pvi ad
snerta pad.

Nafn eiganda (Owner’s Name)

Snertid taknid fyrir nafn eiganda til ad opna skjamynd par
sem pid getid fyllt inn nafnid ykkar.

Klukka (Timer)

Veljio klukkuna en hun synir ykkur heildartimann sem
saumavélin ykkar hefur saumad. Snertid taknid til ad
endurstilla klukkuna.

Val a ramma (Hoop Selection)

Snertid taknid fyrir val 4 ramma og veljid pa ramma sem
pid eigid. Pegar pid svo veljid mynstur sem pid «xtlid ad
sauma mun vélin velja hentugasta rammann af peim sem
pid eigid til ad sauma pad mynstur.

Samskipun & vélarminni (Defragment Machine
Memory)

Samskipun er pad kallad pegar tekid er til 4 minnisdiski og
butum af skra er radad saman 4 samfellt svae0i og heilar
skrar fluttar saman { pvi skyni ad 6notad svadi a diskinum
verdi samfellt. Petta er nokkurs konar hreingerning og vélin
kemur upp med sprettiglugga. b4 farid pio i vélarstillingar
(Machine Settings) { SET valmyndinni og smellid 4
“Defragment Machine Memory”.

Slik ”hreingerning” geti tekid allt a0 45 minttur.

Sjalfvirk smart vistun (Auto Smart Save)

Pegar sjalfvirk smart vistun er valin mun vélin fram-kvema
vistun og skiptir pa ekki mali hvort hin er 20 sauma eda
ekki.

Ath: begar sjdlfvirk smart vistun er virk getur tekid lengri tima ad
komast inn 7 sitsanms saumaskap (Embroidery Stiteh-Out) og bid
gaetud purft ad “gera hreint” i vélarminninu oftar.

Sl = i ?

QOwner's name

Timer

Heoop Selection

Auto Smart Save D
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HIjod stillingar (Sound Settings)
bid getid breytt hljodstillingum en hljédmerkin eru til
pess a0 vekja athygli ykkar 4 ymsum atridum. Veljid

hvada hlj6dmerkjum pid viljid breyta. Veljid sidan hvada leon acknowledge
hlj60 pid viljid heyra med pvi ad snerta taknid. Pid getid
forskodad hlj6din med pvi ad snerta hlj6dtiknid. Sérhver Blgen s sl bled

vidvorunaradgerd getur haft sitt eigid hljoomerki. Lokid
sprettiglugganum med pvi a0 snerta OK taknid.

Warningfattention

Embroidery finished

Notenda audkennd hlj6d (User-Defined Sound)
bid getid notad ykkar eigin hlj6dskrar i saumavélina. Start-up sound
Snertid hljoostillingarnar (sound setting) sem pid viljid
breyta. Nedst 4 listanum yfir hlj6din finnid pid notenda
audkennd hlj6o.

Ef pid viljid breyta notenda audkenndu hljédi, snertid pid
og haldid takninu fyrir ”User-Defined Sound”, og farid pa
yfir { ’minar skrar” (My Files) og getid breytt hlj6dinu.

Ath: Ef pio snertio petta tikn i fyrsta sinn farid pid beint i “minar af) &)

skrar” (My Files). Finnio ykkar bljédskra og snertid sidan OK
taknid. Nafnid d bladinni bljodskra er vid hlidina d takninm.

Audio repeat Ij

Lengd hlj6dsins fyrir stadfestingu 4 takni, ad hnappur/
takn sé aftengt eda fyrir aOvérunarhljod eda athygli 4
sprettiglugga-skilabodum er ad hamarki 5 sekundur. Fyrir
bytjun og lok 4 utsaumi er hamarks lengd 4 hlj6di 30 —— T
sekindur.

Ath: Adeins er hagt ad spila PCM afkddadar WAVE skrdr. Til

ad nd hamarks drangri attu skrarnar ad vera 8 bita og { mono.

Saumavélin stydur ekki vio sampjappadar hljodskrar (compressed

sound files). V'istid dvallt hljodskrdr i mippunni “minar skrir” (My

Files) 7 vélinni.

Endurtekning a hlj6dmerki (Audio Repeat)
Ef virkt, pa geta sum advérunar hljodmerki og athyglis

merki fyrir sprettiglugga verid endurtekin med vissu
millibili par til pau eru afturkéllud.

Hlj6dstyrkur  (Volume)

bid getid stillt hlj6dstyrkinn med pvi ad nota sledareinina.
Ef hlj60styrk er breytt hefur pad ahrif 4 styrkleika allra
hljédmerkjanna.
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Skja og ljosastillingar (Screen and Light
Settings

Stillingar 4 skja  (Touch Screen Adjust)
begar pid snertid taknin 4 skjanum, gaeti skjarinn parfnast
kvordunar (calibration) til ad adlagast snert-ingunni.

Snerting 4 skja (Touch Screen Adjust) opnar sérstaka
skjamynd fyrir kvordun 4 skjanum. Farid eftir
leidbeiningunum a skjanum til ad kvarda hann.

Laesa skjanum  (Lock screen)

Ef pid af einhverjum 4stedum eigid pad til ad rekast

i skjainn og vid pad breyta peim stillingum sem voru 4
honum, pa er audvelt ad lesa skjanum til a0 koma { veg
tyrir slik 6hépp.

Pegar slik lesing er virk pa verdur skjarinn laestur a
sjalfvirkan hatt { hvert sinn sem hann er 6virkur { tiu
sekandur. Skjarinn er laestur par til pid snertid taknid a ny.

Skjavari  (Screen Saver)

Ef hann er virkur, pa slekkur hann 4 skjanum 10 mindtum
eftir a0 hann var snertur sidast. Snertid skjainn eda hvada
hnapp sem er til ad gera skjainn virkan 4 ny.

Vidvorunarljos  (Alert Light)

Ef pad er virkt, blikkar 1j6s { sumum skilabodum
sprettiglugga. Ef vidvorunarljosio er ekki virkt, munu
adeins heyrast hljdOmerki.

Stillanleg di6dulysing  (Adjustable E LIGHT ™)

P10 getid stillt birtu og litinn 4 stillanlegu di6dulysing-
unni pannig ad hun getur adlagast 6llum gerdum efna og
lita og adlagad hana a0 lysingunni sem er { herberginu.
Feerio sledana { reinunum fyrir birtuna og litinn. Faerid
birtusledann til haegti til 20 auka birtuna, til vinstri til ad
minnka hana. Faerid litasledann til vinstri fyrir kaldara 1jos,
en til haegri fyrir heitara 1j6s.

=AY ?
Teuch Screen Adjust
Lock screen \:‘
Screen Saver \:‘
o. | | - 1 | | Q.
@ I | - 1 | | i
Alert Light ]
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Upplysinga valmynd (Information

menu) A
Notid upplysinga valmyndina til ad fa upplysingar Qunsroang:

., . . . QurMame
um hjalparkjarna. Upplysinga valmyndin er stytt og

d in Gtoafa af leid ) Serial No f Machine ID:

samandregin utgafa af leidarvisinum. e et
begar pid snertid taknio fyrir upplysinga valmyndina Software version:
4 tolabordinu, b4 koma upp fjorir valkostir; atridaskra, e
ﬂokkur’ minar uppl}'rsingar og texti. Available/Total machine memory:

8347/13860 kB
Rapid i gegn um kjarnana med pvi ad nota skjapennann

a sledareinina hegra megin. Vinstri 6rin sem er i nedra
vinstra horninu 4 skjanum opnar fyrri sidu. Haegri 6rin fer
med ykkur yfir 4 naestu sidu (ef hin er fyrir hendi).

Atridaskra (Index)
Atridaskrain synir ykkur hjalparkjarnana i stafrofsr60.

Flokkur (Category)
Flokkur synir hjalparkjarnana par sem peim er skipt upp {
flokka { samrami vid uppbyggingu leidarvisisins.

Minar upplysingar (My info)
Minar upplysingar innihalda nafnid 4 eiganda vélar-innar,
upplysingar um hugbunad vélarinnar og fram-leidsluntimer

vélarinnar.

Texti

Pid getid opnad og lesid texta og HTMIL-skrar { vélinni.
Til a0 hegt sé a0 opna pessar skrar er naudsynlegt ad fara
i skraarstjorn (File Manager) og snerta ’minar skrar” (My
Files). Snertid og haldid vid pa skra sem pid viljid opna.
Su skra mun pa opnast { textaskodun. Hun verdur par eins
lengi og kveikt er 4 vélinni.

Neodra tolabordio

Utsaums undirbiningur (Embroidery Edit)

I nedra hagri horni gluggans fyrir ttsaums undirbtning er
taknid GO! . Snertid taknid til ad fara { Gtsaums saumaskap
(Embroidery Stitch-Out).

Utsaums saumaskapur  (Embroidery Stitch-Out)
Til baka taknid sem er { nedra hzegra horni adgerdar
gluggans fyrir utsaums saumaskap (Embroidery Stitch
out). Ef pid snertid pad takn farid pid aftur { tsaums
undirbining (Embroidery Edit).

oK
Stadfestir stillingar eda breytingar og fer tila baka { fyrri
glugga.

RE 0K [

Hazetta vid (Cancel)
Heettir vi0 stillingar eda breytingar og fer til baka { fyrri
glugga.
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SPEED

Start/Stop
Hradi + og - 4\7 , ‘:Hj
Saumfétur m/nema upp
og aukaleg h=d
STOP 4\—'%@
Saumfétur m/nema

nidur og sveifluhaed
FIX

1
T
—

®
!

Adgerdarhnappar

Hradi + og - (Speed + and -)

Allir saumar { vélinni eru med dkvedinn og forritadan
hamarkshrada. Pegar pid veljid akvedinn saum stillir vélin
sig 4 hentugasta hamarkshrada fyrir pann saum.

Snertid hradi + eda - til ad auka eda minnka
hamarkshradann. Pegar ekki er verid ad sauma snertid
pid "Hradi” og upp kemur sprettigluggi sem synir
hradastillinguna. bid stillid hradann med pvi ad snerta
sledann { sprettiglugganum.

Start/Stop

Snertid pennan hnapp til ad lata vélina byrja ad sauma
eda stoOvast pegar pid saumid ut an pess ad nota
fétmotstéduna.

Tvinnaklippur (Selective Thread Cutter)

Sauma adgerd (Sewing Mode)

Snertid hnappinn fyrir tvinnaklippurnar og vélin klippir pa
badi yfir og undirtvinnana, lyftir saumfetinum og nalinni og
gerir FIX adgerdina virka fyrir naesta saum. Til a0 lata vélina
klippa { lok saums ytid pid 4 hnappinn fyrir tvinnaklippuna
a medan pid saumid. Hnappurinn bytjar ad blikka, sem
getur til kynna ad pad eigi ad klippa. Pegar sauminum lykur
klippir vélin bdi yfir og undirtvinnann. Heegt er ad forrita

tvinnaklippu adgerdina { sauma (sja kaflann um forritun).

Ath: Vélin klippir tvinnana sjdlfferafa i lok sumira sauma eins
0g t.d. 7 hnappagitum sem saumnd eru med nema. Hegt er ad
afturkalla sjalfvirka klippingn { SET valmyndinni - sjg bls. 3-9.

Utsaums saumaskapur  (Embroidery Stitch-Out)
Tvinnaklippurnar klippa tvinnana og lyfta sidan
saumfatinum. Pegar mynstrinu er lokid klippir vélin baoi
yfir og undirtvinnann sjaltkrafa.

START
STOP

Byrja aftur a saum

Nalarstada uppi/nidri

Tvinnaklippur

Nalin stodvast uppi /nidri (Needle Stop Up/
Down)

Sauma adgerd (Sewing Mode)

Snerti® hnappinn til ad dkveda hvort nélin eigi ad stdOvast {
efstu eda nedstu st6Au, og um leid akvedid pid hvort vélin
cigi a0 stédvast med nalina uppi eda nidri. bid getid einnig
snert fotmotstéduna snoggt til ad framkvama pessa adgerd

eftir a0 pid hafid haett a0 sauma.

Utsaums saumaskapur  (Embroidery Stitch-Out)
Vélin feerir dtsaumsrammann fram 4 vio { attina ad ykkur til
a0 audvelda snyrtingu 4 vidfangsefninu.

Byrja aftur a saum  (Stitch Re-Start)

Sauma adgerd (Sewing Mode)
begar pid st60vi0 i midjum skrautsaum og xtlid ad sauma
adra r60 viod hlidina 4 hinum fyrri, ytid pid 4 petta takn til

a0 bytja 4 skrautsaumnum fra byrjun hans.

Utsaums saumaskapur  (Embroidery Stitch-Out)
Ytid 4 “bytja aftur 2 saum” til ad faera Gtsaumsrammann
fra ykkur til ad komast ad griparasvadinu til ad skipta
um spolu. Ef pid snertid pennan takka aftur fer
utsaumsramminn aftur { fyrri st6ou.
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SPEED

[
-

Start/Stop

Hradi + og -
Saumfétur m/nema upp
og aukaleg h=d

STOP

Saumfétur m/nema
nidur og sveifluhaed

FIX

1
1oy =

\&/

|
&b
—

STOP

Sauma adgerd (Sewing Mode)

Veljio STOP til a0 ljuka vid saum. Vélin heftir fyrir
sauminn og stOdvast sjalfkrafa pegar hin er buin med
sauminn eda einn skrautsaum. Pegar STOP er valid er
adeins einn saumur syndur a skjanum. Pad kviknar 4 STOP
hnappnum pegar pid snertid hann. Veljid STOP a ny til
a0 heetta vid eda til a0 velja nyjan saum. Pa slokknar 4
STOP hnappnum. Hagt er ad forrita STOP adgerdina -
sja forritunar kaflann. Hztt er vio STOP adgerdina pegar
saumnum lykur.

Utsaums saumaskapur  (Embroidery Stitch-Out)
Veljio STOP til a0 fjarlaegja stop vid litaskiptingar pegar pid
hafi® akvedid ad sauma mynstrid eingéngu { einum lit. Sja
nanar { kaflanum Utsaums saumaskapur.

FIX

Sauma adgerd (Sewing Mode)

FIX er notad til a0 hefta fyrir saum. FIX er sjalfkrafa gert
virkt pegar pid veljid saum, notid tvinnaklippuna, veljid ad
bytja 4 mynstri fra byrjun, STOP eda med pvi ad snerta
FIX 4 medan pid erud ad sauma. { upphafi saums saumar
vélin nokkur heftispor og heldur sidan afram ad sauma
sauminn. Snertid FIX 4 medan pid saumid og vélin saumar
pa nokkur heftispor vid enda saumsins og stodvast svo
sjalfkrafa. Pad kviknar 4 FIX hnappnum pegar su adgerd er
virk. Snertid upplysta hnappinn til ad slokkva 4 adgerdinni.
Hzgt er a0 forrita FIX adgerdina - sja kaflann um forritun.

Ath: Syalfvirka heftingu (FIX Auto) er hagt ad afturkalla i SET
valmyndinni 7 stillingar d vél (Machine Settings) (sjd bls. 3-8).
Engin heftingarspor verda saunud nema pio veljio FIX hnappinn a
vélinni.
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START
STOP |

Byrija aftur a saum

Nalin uppi/nidri

Tvinnaklippur

Utsaums saumaskapur (Embroidery Stitch-Out)
Snertid FIX til ad praeda utlinu { kring um dtsaums

mynstrid og prada efnid vid undirleggio..

LCLUS),
S
LSAS,

@ EXCLUSIVE SENSOR

SYSTEM™

bokk sé hinu EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™ pa
skynjar saumféturinn stédugt pykkt efnisins undir feetinum
og vélin getur pvi saumad yfir og eftir efninu 4 mjukan og
Oruggan hatt og flutt efnid 6rugglega.

Fario { SET valmyndina og { sauma stillingar (Sewing
Settings), til ad skoda raunverulega stillingu 4 nemanum
fyrir prystinginn a saumfétinn fyrir valid efni og par getid
pid breytt stillingunni fyrir fotprystinginn.

Saumfotur upp og aukaleg hxd
(Sensor Foot Up and Extra Lift)

Snertid saumfét upp (Sensor Foot Up) til ad lyfta saum-
feetinum. Snertid pad aftur og pa lyftist ssumféturinn herra,
og um leid er flytjarinn tekinn Gr sambandi til ad gera kleift
a0 setja mjog pykk efni undir saumfétinn.

Saumfoétur nidur og sveifluhaed
(Sensor Foot Down and Pivot)

Saumfoturinn fer sjalfkrafa nidur pegar pid byrjid ad

sauma.

Sauma adgerd (Sewing Mode)
Snerti® hnappinn fyrir saumfét nidur og sveifluhaed og
saumfoéturinn fer pa nidur og heldur vid efnid. Snertid

hann 4 ny til a0 setja saumfotinn { sveifluhad.

Utsaums adgerd (Embroidery Mode)
I dtsaums adgerd getid pid snert ’saumfotinn nidur” til ad

setja hann { dtsaums “flot” st6du.
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Afturabak

Til a0 sauma st6dugt afturabak ytid pid einu sinni 4
afturabak hnappinn adur en pid bytjid ad sauma. Pad
kviknar 4 ljosinu 4 afturabak hnappnum og vélin saumar
afturabak par til pid ytid aftur 4 hnappinn. Ef pid ytid 4
afturabak hnappinn 4 medan pid erud ad sauma, saumar
vélin afturdbak eins lengi og pid haldid vid hnappinn.
bad kviknar 4 lj6sina 4 hnappnum 4 medan vélin saumar
afturabak.

Afturabak er einnig notad pegar pid stoppid 1, saumid
hnappag6t og saumid mjokkandi og breikkandi sauma
(tapering) og erud ad skipta 4 milli hluta saumanna.

Algeng takn/adgerdir

Eftirfarandi takn og adgerdir 4 skjanum eru oft notud.

Snerta og halda (Touch & Hold)

Sum takn hafa fleiri en eina adgerd og eru pa merkt med
6rvum { nedra hagra horninu. Til a0 komast ad pessum
adgerdum “snertid pid og haldid” pessum tdkn { nokkrar
sekandur.

Stjérn adgerdir - Gtsaums adgerd

Stjorn eda styri adgerdirnar eru notadar til ad breyta
stillingum. Haegt er ad velja um fjorar adgerdir: Stéou,
Snuta, Kvarda og Skotra (Pan).

begar stjérn adgerd er valin, framkvemio pid stillingar
med pvi ad snerta Orvarnar 4 stjérnfletinum eda med pvi
a0 snerta flotinn 4 skjanum med skjapennanum. Utlit
stjornflatarins breytist eftir pvi hvada adgerd pid voldud.

Ljos fyrir afturabak

Snerta og halda

Skotra (Pan)

Breyta staerd
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Sauma adgerd

[ sauma adgerd getid pid valid sauma og spor, stillt a0gerd” (Program mode) til a0 hanna eigin sauma. Lesid

pau og saumad. Valinn saumur er syndur { raunsterd 4 meira um hvernig forrita 4 sauma { kaflanum um forritun.
saumafletinum. Radleggingar og stillingar 4 vél eru einnig

syndar efst 4 skjanum. Pid getid einnig farid 4 “forritunar

Sauma adgerd - Yfirlit yfir takn

"Start” valmynd Hradhjilp

Radleggingar um
stodugleikaefni

Radlegginar um nalar H e

Sauma/dtsaums adgerd

D1 Heirloom Stitches Nafn 4 saumaflokki

Valinn saumur —— 1

Byrjun a saum

Radlagdur saumfotur
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SEWING ADVISOR™
Nyja sanmavélin ykkar er med HUSQVARNA VIKING®

A E i Cx [E [F G H
SEWING ADVISOR™ junbyggian 7 vélina. Hann er dvallt it n ‘
virkur og er stadsettur nedst d skjanum. Pegar pid erud ad byrja e | % . % % % . g‘?? .
ad sauma, snertid pa fyrst efnisgerdina og grofleikan, og sidan pa _r| q _E : % -E = @

saumatakni sem pid @tlid ad nota.

bessi einstaki SEWING ADVISOR ™ velur hentugasta
sauminn, sporlend, sporbreidd, saumahrada, tvinna-spennu
og prysting 4 saumfot sem hentar verkefninu. Saumurinn
er syndur 4 skjanum dsamt peim saumfati og nal sem mealt
er med a0 nota.

Einnig er a0 finna aukalegan SEWING ADVISOR™ med
texta. Snertid saumavélataknio til 20 opna pennan aukalega
SEWING ADVISOR™ |

Val a efni

Ofid eda prjonad (Woven or Knit)

Munurinn 4 ofnu og priénudu efni er hvernig pradirnir
eru settir saman. Ofin efni eru buin til ur tveimur pradum,
langpradum og ivafspradum, sem metast hornrétt.

Prjon er hins vegar buid til ur einum pradi eda fleiri
samtvinnudum pradum sem fléttast saman. Prjon er mjog
teygjanlegt. ol E mim % é {‘;:?
Almenna reglan er st ad pid snertid ofin efni fyrir 6l
stoOug efni sem ekki teygjast, en prjonud efni fyrir pau
efni sem teygjast.

Efni

A PUNN OFIN EFNI: chiffon, organza, batist, silki, ull
o.s.frv.

B MEDPAL OFIN EFNI : calico, butasaumsefni, ullarkrep,
badmullardukur o.s.frv.
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Prjonud efni

C PYKK OFIN EFNI: denim, ullarefni fyrir kipur, segldukur,
frottéefni o.s.frv.

&
>
el
8
4
LINL

L. B
D PUNN TEYGJANLEG EFNI: charmeuse, nylon, trikot, punn oy efni.
prjonud efni o.s.frv.

E MEPALPYKK TEYGJANLEG EFNI: tvofalt prjon,
sundfataefni, velar o.s.frv.

F PYKK TEYGJANLEG EFNI: peysuptjon, flis o.s.frv. etc.

Ledur og vinyl
Ledur er had af skepnum par sem harin hafa verid
fjarlegd. Ledur getur verid af margskonar gerd.

G LEPUR: riskinn og ledur

Vinyl er gerviefni sem oft er med ofid efni 4 réngunni.
Vinyl getur verid mjukt eda mynstrad og sum vinyl efni
hafa sma teygjanleika.

Ledur. Gerviefni

H viNyL: fyrir vinyl og gerviledur og raskinn.
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Saumataekni

(Sewing Techniques) 1
| SAUMUR: saumar tvo efni saman. _ﬂ

| oot

2 KASTSAUMAR: til a0 kasta jadra 4 efnum til ad ekki rakni
ur peim og ad peir liggi flatir.

3 SAUMA/KASTA JAPRA: saumar tvo efni saman og kastar
jadra um leid.

4 pRAPING: bridabirgda prading 4 snidhlutum til matunar
og einnig fyrir rykkingar og merkingar.

5 BLINDFOLDUN: fyrir synilega falda 4 fatnad. Hentar
ekki fyrir punn efni eda ledur/vinyl. Vélin velur
hentugasta sporid fyrir pad efni sem pid veljio.

6 FALDUR: velur hentugasta saum fyrir synilegan fald fyrir
pad efni og grofleika sem pid veljiod.

7 HNAPPAGOT: hinn einstaki SEWING ADVISOR™
velur hentugasta hnappagat fyrir efnid sem pid veljid.

8 TOLUASFESTING: Grugg og varanleg tluafesting.

Ath: BEf dheppileg samsetning er valin (t.d. ofin punn efuni og
blindfoldun) gefur vélin frd sér hljdomerki og pi G ad hatta vid valid.
Hins vegar er hagt ad sauma sauminn, en samt er ekki er melt med
honum.

Aukalegur SEWING ADVISOR™

Opnid hann med pvi ad snerta taknid fyrir aukalega
SEWING ADVISOR™ | Veljid efnid sem pid «tlid
a0 nota og s{0an saumataknina med pvi ad snerta

70
videigandi hnappa. Saumurinn sem valinn er af SEWING “ A2
ADVISOR™ og stillingar fyrir hann eru syndar vinstra
megin og pid getid breytt stillingum 4 sporbreidd,
sporlengd og speglad sauminn med videigandi hnéppum.

Snertid OK til ad fara aftur yfir { saumagluggann.
®
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Verkrein et valmnd e
) tart |
A verkreininni finnid pio taknid fyrir “start”-valmyndina art vaimyn raarsgjorn
kaleon 7start”—valmvndi Sauma valmynd SET valmynd
(sem opnar aukalegu = start -valmyn 11'121), sauma og Leturgeraar valmynd Uppl)"singar

utsaums-valmyndina (til a0 skipta 4 milli sauma og utsaums
adgerda) og taknid fyrir hradhjalpina. Snertid fyrst taknid
fyrir hradhjalpina og sidan pad sem pid viljid fa frekari
upplysingar um 4 skjanum. A aukalega télabordinu finnid
pid sauma-valmynd, leturgerda-valmynd, skraarstjérn, SET
valmynd og upplysingar { sauma-adgerd. Lesid meira um

A K
pessar adgerdir { kafla 3 par sem fjallad er um skjainn. 3 S En e 2
; L T
== = 1 | |
Saumur eda spor valid = 8 TR A )
Til a0 velja saum eda spor snertid pid einfaldlega myndina i M g g ii ii
af pvi a valfletinum. bid getid skrunad { gegn um listann et 0% JEI TR R
med saumunum og notad drvarnar sem eru fyrir nedan §Deie %N@) ii % é é
saumana. Numerid 4 vidkomandi undirflokki er synt vid : ¥ m = =
hlidina 4 6rvunum. o - A
wh e o™ " 2 M i

Til ad fara inn { akvedna valmynd tid pid 4 taknid fyrir
aukalegu verkreinina og veljid sauma. Flettiglugga-
valmynd kemur { ljos sem gerir ykkur kleift ad velja

um mismunandi valmyndir. Sumar valmyndirnar eru

L
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einnig med undir valmyndir. Snertid hnappana fyrir
undirvalmyndirnar til a0 opna par.
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Saumur hladinn inn fra 68rum stad R¥ i5 © Pros
Hladid inn saum sem pid hafid vistad { skraarstjorn

(File Manager) eda 4 60rum stad. Snertid taknid fyrir CN L [
skraarstjorn 4 aukalegu verkreininni. Glugginn fyrir =) % % % % % % Q?‘?
skraarstjorn opnast. Finnid sauminn, snertid og haldid eda = q ®H 1R A i &

snertid OK til 2d hlada honum inn.
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Sauma-adgerd

Stillingar a sporum og saumum
Saumavélin velur bestu stillingar fyrir valid spor eda
valinn saum. En pid getid breytt peim stillingum og breytt
grunnstillingum.

Breytingarnar sem pid framkvaemid hafa eingéngu

ahrif 4 valinn saum, og pegar pid veljid annan saum
verdur vidkomandi saumur aftur settur a sjalfgefnar og
upprunalegar stillingar. Breytingarnar ykkar verda ekki
sjalfkrafa vistadar pegar pid slokkvid a vélinni. Pid getid
vistad breyttu spori { “minir saumar” (sja kafla 5, forritun)

Hvad er spor eda saumur?

Spor er citt einstakt spor, eins og { beinu spori, eda tvo
spor 1 zik zak. Spor er einnig fullsaumadur einn saumur
{ atsaumsmynstri sem er samsettur af fjolda einstakra
spora, eins og sporin { 3ja prepa zik zak eda 6ll sporin {
einstOkum skrautsaum.

ALT

Stjérnhnapparnir 4 skjanum geta tekid breytingum eftir
pvi hvada spor pid hafid valid. Sumir saumar eru med
fleiri en einn stjérnhnapp, og { peim tilfellum kemur ALT
hnappurinn {1jés. Pegar pid snertid ALT munu einn eda
badir stjérnhnappar breytast. Orvarnar 4 ALT hnappnum
gefa til kynna hvor peirra er virkur. Snertid ALT 4 ny til ad
fara til baka a fyrri stjornhnapp. Hér a eftir Iysum vid peim
mismunandi hnéppum sem geta komid upp pegar spor er
valid.

Stadsetning spors

A akvednum sporum, til demis 4 beinu spori breytist
sporbreiddarhnappurinn { sporleguhnapp. Notid + til 20
feera sporid til haegri { feetinum en - til ad feera sporid til
vinstri pegar um bein spor er ad reda. Hagt er ad velja
um 29 mismunandi stédur (fyrir bein spor).

Saumar sem eru med breidum sporum en eru med beinan
jadar 60ru megin, er haegt a0 lata sauma 0t fra vinstri eda
hagri jadri med pvi ad snerta ALT hnappinn.Sporlegunni
er adeins hagt ad breyta { samremi vid hamarks
sporbreidd. Breyting 4 sporlegu getur einnig haft ahrif til
takmorkunar 4 sporbreidd.

— Vista { "mina sauma”
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Sauma-adgerd

Sporbreidd

Minnkid eda aukid sporbreiddina med pvi ad nota - eda +.

Sjalfgefin gildi eru synd med svértum télum, en breyttar
stillingar med raudum.

Sporlengd

Aukid eda minnkid sporlengdina med pvi ad nota +

eda -. Bf pid lengid zik zak spor eda skrautsaum, pa
verdur heildarsporid eda saumurinn lengri. Ef pid lengid
flatsaumsspor par sem hazgt er ad breyta péttleikanum, pa
verdur heildarsporid lengra, en péttleikinn verdur afram sa
sami.

Ath: Stillt sporbreidd og sporlengd er synd a milli + og -. Ef pio
reynid ad fara fram dir hamarks eda lagmarfks gildum fyrir breidd
eda lengd, pd gefur vélin fra sér hljdomerki.

Sjalfgefin gildi eru synd 7 svortum lit. Breytt gildi ern synd 7 raudum
lt.

Tolustaerd

bPegar pid saumid hnappagét med saumfetinum sem er
med nemanum, getid pid stillt inn télustaerdina. Malid
tolustaerdina og stimplid stardina 4 henni inn 4 gluggann
tyrir tSlustero.

Toluafesting

DPegar pid festid tolur 4 efni, pa getid pid stillt inn
sporafjoldann sem pid viljid nota. Snertid + eda -til ad
auka eda minnka fjélda sporanna. (sja 4:17).

Sporpéttleiki

Med stjérnhnappnum fyrir sporpéttleika getid pid stillt
sporpéttleikann (hvad sporin liggja pétt saman { heildar
flatsaumsmynstri). Péttleikinn hefur engin 4hrif a
heildarlengd mynstursins.

Snertid + til a0 auka bilid en snertid - til 20 minnka bilid 4
milli sporanna.

Ath: Pessu parf oft ad breyta eftir pvi hvada tvinna er verid ad
vinna med. Ef verid er ad nota finan sitsaumstvinna getur purft ad
minnka bilid en ef pid erud ad nota grifari tvinna parf ad auka
bilio d milli sporanna.

Speglun

Snertid hnappinn fyrir lengdarspeglun til a0 spegla
mynstur enda { enda, en hnappinn fyrir hlidarspeglun til 20
spegla mynstrin til hlidar.
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4.8

Saumastillingar i SET valmynd

Ef pid viljid athuga hver tvinnaspennan er, hvernig
jafnvaegid er eda hvernig fotprystingurinn er stilltur 4
einhverjum dkvednum saum, pa getid pid farid { SET
valmyndina.

Snertid Start-valmyndina til 20 opna framlengdu
(Gtvikkudu) Start valmyndina. A peirri valmynd snertio
pid taknio fyrir SET valmyndina, og sidan saumastillingar
(Stitch Setting) til ad skoda raun-verulegu stillingarnar fyrir
valinn saum.

Tvinnaspennan

Stjérnun 4 tvinnaspennu fyrir yfirtvinnann er { sauma-
stillingum i SET valmyndinni. Snertid + til a0 auka , og -
til 20 minnka tvinnaspennuna.

Til a0 saumurinn liti vel Gt og haldi sér, verdid pid ad
gxta pess a0 tvinnaspennan sé rétt stillt, p.e.a.s. fyrir
alla venjulega sauma 4 hnyting tvinnanna ad vera 4 milli
efnanna.

Ef undirtvinninn er synilegur 4 réttunni, er yfirtvinninn of
stifur. Losi® um spennuna 4 yfirtvinnanum.

Ef yfirtvinninn er synilegur 4 réngunni, er yfirtvinninn of
laus. Herdid pa 4 spennunni 4 yfirtvinnanum.

Fyrir skrautsauma, utsaum og hnappagot a yfrtvinninn ad
sjast adeins 4 rongunni.

Jafnvaegi i saumum

Pegar saumad er 4 sum efni eda pegar verid er ad nota
einhverja sérstaka saumatekni, geeti purft ad stilla jafnvegi
i sumum saumum.

Byrjid 4 pvi ad sauma slika sauma 4 efnisbuta af sams
konar efni og nota a. Snertid SET taknid 4 framlengda
tolabordinu. Veljid sauma stillingar til ad geta opnad
gluggann fyrir jatnvaegi. Stillid nd jafnvagid med pvi ad
nota + og - taknin. Notid ”Pan” taknin til ad sja allan
sauminn. Breyti® myndinni 4 skjanum pannig ad hun liti at
eins og saumada synishornid. Pegar pid saumid sauminn a
ny, hefur vélin lagad jafnvagio.

Einnig parf oft ad stilla jafnvaegi { hnappagétum.

Start valmynd

Sauma stillingar
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Sauma-adgerd

EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™
Prystingur a saumfot

bokk sé pessu nemakerfi, pa skynjar vélin m.a. pykkt
efnisins sem er undir saumfatinum og stillir prysting 4
saumfotinn { samrami vid pad til ad tryggja éruggan og
jatnan flutning 4 efninu.

P10 getid farid { sauma-stillingar til a0 skoda hvada
prystingur er 4 saumfétinn, og par getid pid einnig breytt
honum ef pid viljid.

Saumfatinum lyft og hann settur nidur

”Saumfatinum lyft og  aukahed” lyftir saumfatinum og
”saumfoturinn nidur og 1 sveifluhxd” setur hann nidur.

Setjio efni undir saumfétinn og ytid 4 hnappinn ”saum-
totur nidur og sveifluhad” eda stigid 4 f6tmotstdduna. Til
a0 lyfta feetinum ytid pid annadhvort 4 “saumfétur upp
og aukaleg hxd” eda ytid 4 “tvinnaklippu” til a0 klippa
bxdi yfir og undirtvinnana og sidan ad lyfta fetinum.
Pegar vélin stédvast med nalina ofan { efninu, lyftist
saumfoéturinn 1 sveifluhaed, og pa er haegt ad snia efninu
undir fetinum.

Einnig er hegt a0 lata fétinn fara nidur med pvi ad snerta
fotmoétstéduna. Ef pid komid vid fotmotstéduna einu
sinni pa fer saumfoturinn nidur. Ef pid smellid tvisvar 4
totmétstéduna pa fer nalin ofan 1 efnio.

Ath: Ef pid hafid valid “ndlin nidri”: Degar pid hattid ad sauma
0g snertid saumfotur upp”, fer saumfoturinn upp, en ndilin verdur
dfram ofan i efninn. Y1id aftur @ “sanmfitur upp” og pa fer nalin
einnig upp.
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brystingur a saumfot

START
STOP

Tvinnaklippa

Saumfotur upp og aukaleg h=d

Saumfotur nidur og i sveifluhzed
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Saumatakni

Saumad

Venjulegur saumur saumar tvé efni saman med saumfari
ad eigin vild, og er pad yfirleitt straujad t. I flestum
tilfellum eru jadrar efnanna kastadir med kastsaum adur en
efnin eru saumud saman.

Saumar 2 teygjanleg efni verda ad teygjast eins og efnin
sjalf. Teygjanlegi beini saumurinn hentar t.d. mjég fyrir
slika sauma.

EFNI: TvO adskilin ofin efni.

VELJID: Ofin medalpykk efni og saumatakni.
(SEWING ADVISOR™ velur { pessu tilfelli beint spor).

NOTID: Saumfét A og nal i grofleika 80 eins og meelt er
med.

SAUMID:

e Setjid efnin med réttu 4 moti réttu og setjid pau undir
saumfotinn. Latid jadar efnanna renna medfram
15mm (5/8”) vidmidunarlinunni.

e Stigid a f6tmobtstéduna og vid pad fer saumfét-urinn
sjalfkrafa nidur.

e Saumid sauminn. Pegar honum er lokid snertid pid
hnappinn “tvinnaklippur”. Par klippa pa badi yfir og
undirtvinnann og sidan er saumfatinum lyft pannig ad
pid getid fjarlegt efnin.

EFNI: Tv6 punn teygjanleg efni.

VELJID: Punnt teygjanlegt efni og saumatekni. (SEWING
ADVISOR™ velur teygjanlegt spor).

NOTID: Saumfoét A og stretch” nal nr. 75 eins og melt er
med.

SAUMID:

e Setjid efnin med réttu 4 moti réttu og setjid pau undir
saumfotinn. Latid jadra efnanna renna medfram
10mm ((3/8”) vidmidunatlinuna, en pad gefur pa
raunverulegt 15mm (5/8”) saumfar.

e Stigid a fotmotstéduna og vid pad fer foturinn
sjalfkrafa nidur.

*  Saumid sauminn. Pegar honum er lokid snertid pid
hnappinn “tvinnaklippur”. Par klippa pa badi yfir og
undirtvinnann og sidan er saumfatinum lyft pannig ad
pid getid fjarlegt efnin.

i oo
- &

Beinn saumur

Beinan saum er einnig hegt ad nota
sem stungusaum. Til ad meira beri 4
stungusaumnum er radlegt ad hafa
spotlengdina lengti og nota gréfari
tvinna og nal.

Teygjanlegur saumur




Sauma-adgerd

Jaodrar kastadir

Jadrar eru kastadir til ad ekki rakni ar peim og einnig til
a0 koma i veg fyrir a0 rullist upp a pa, og best er ad gera
petta adur en efnin eru saumud saman. Vid maelum med
saumfeti | fyrir punn og medalpykk efni til ad koma {
veg fyrir ad jadarinn dragist inn um lei® og saumad er, en
med saumfzeti B 4 pykkari efni. SEWING ADVISOR™
mun velja hentugustu sporlengd og sporbreidd fyrir
pann grofleika af efni sem pid veljid og einnig mala med
hentugasta saum-faeti og nal.

EFNI: Medalpykk ofin efni

VELJID: Medalpykk ofin efni og kastsaumstakni (SEWING
ADVISOR™ velur priggja prepa zik zak spor).

NOTID: Saumfét | og nal { gréfleika 80 eins og melt er
me0d.

Setjid jadarinn af einféldu efni undir saumfét | pannig ad

virinn 1 raufinni 4 feetinum nemi vid jadar efnisins. Priggja

prepa zik zak saumurinn fer Gt yfir virinn og virinn kemur {

veg fyrir a0 jadarinn dragist inn og ad efnid liggi pvi afram

flatt.

SAUMID:

e Stigid 4 f6tmotstéduna. Vid pad fer saumfoturinn
sjalfkrafa nidur 4 efnid.

e Saumid kastsauminn eftir jadri efnisins.

*  Snertid sidan “tvinnaklippurnar”.

Ath: Dad er ekki nandsynlegt ad kasta jadra a ledri eda

vinyl pui peir jadrar rakna ekki. Hinsvegar getur SEWING
ADVISOR™ Jeyft ykkur ad velja petta ef pid viljio spyrja, og pd
stingur SEWING ADVISOR™ upp i pvi ad nota ik zak spor
d slika jadra.
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Saumur og kastsaumur

Med saum og kastsaums sporunum saumid pid efnin
saman og gangid um leid fra jadrinum { einum saum.
Haegt er a0 velja a milli nokkurra sauma og kastsauma.
SEWING ADVISOR™ mun velja hentugasta sauminn
tyrir pad efni sem pid veljid svo og saumfoét, nal o.fl.

EFNI: 2 efni af punnu teygjanlegu efni.

VELJID: punnt teygjanlegt efni og saum og kastsaum {
SEWING ADVISOR™,

NOTID: Saumfoét | og nal { grofleika 75 eins og melt er
med.

SAUMID:

e Setjid efnin med réttu 4 moéti réttu undir saum-fotinn
og pannig ad virinn { saumfatinum renni medfram
jadri efnanna.

e Stigid 4 f6tmobtstéduna og vid pad fer saum-foturinn
sjaltkrafa nidur.

e Saumid og kastid jadarinn.

e A0 saum loknum veljid pid tvinnaklippu.

Endurtaki®d pennan saum-kastsaum 4 gréfari teygjanleg
efni og einnig 4 gréf ofin efni. SEWING ADVISOR™
velur avallt besta sauminn, sporlengd, sporbreidd,
tvinnaspennu, prysting a saumfot og saumhrada fyrir
hvora gerd fyrir sig. Farid einnig eftir 60rum radleggingum
sem birtast 4 skjanum.

Saumur kastsaumur fyrir prjon

Saumur og kastsaumur hentar einnig mjog vel til ad sauma
halsmal eda stroff vid prjénadar flikur.

EFNI: Trimmgallaefni og halsmalsrenningur.

VELJID: Medalpykkt teygjanlegt efni og saum-kastsaum.
NOTID: Saumfét B og 7stretch™ nal { gréfleika 90 eins og
mzlt er med.

TVINNI: Venjulegan saumtvinna.

Klippid afrunnad halsmal { teygjanlega efnid. Brjotid
halsmalsrenninginn eftir endiléngu. Leggid efnid og
renninginn réttu 2 moéti réttu og saumio renninginn med
6mm (1/4”) saumfari. Teygid adeinsa renningnum um
leid og pid saumid.
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Praaéispor a B i o E F ] H
braedispor er bradabirgdasaumur til a0 mata flikur og einnig ﬁ % E % % ﬂ {:%?
fyrir rykkingar og til merkinga. =1 1 2 _:-‘»E 4 & z EBD

SEWING ADVISOR™ stillir sjalfkrafa 4 langa spor-lengd
og minnkar tvinnaspennuna pannig ad audvelt verdi ad
rekja predina upp eftir 4, eda pa til a0 toga pa til a0 na
fram rykkingaraferd.

el

EFNI: TvO ofin, medalpykk efni.
VELJID: Medalpykk ofin efni og predispor (Baste).

NOTID: Saumfot A og nal { gréfleika 80 eins og melt er
me0d.

SAUMFAR: 15 mm) (5/8”).

SAUMID:
e Stigid 4 f6tmotstéduna og vid pad fer saum-foturinn
sjalfkrafa nidur.

|
|
|
|
I
|
Setjid efnin med réttu 4 moti réttu undir saumfédtinn. |
|
|
|
|
|

e Saumid efnin saman. >

* A0 saum loknum snertid pid tvinnaklippur.
e Dbegar pid viljid rekja sauminn upp togid pid i

undirtvinnann.
& E L C E F e} H
Blindfaldur o B(EE W O %
Me0 blindfaldi er hagt a0 sauma falda sem ekki sjast T 1 T
a réttu efnisins. Um er a0 rada tveer gerdir af pessum ’ q _E I ? -ﬁ = @

en hinn er fyrir medalpykk teygjanleg efni.

Ekki er radlagt a0 sauma pessa falda 4 pynnri efni, en
SEWING ADVISOR™ mun velja hentugasta sauminn
fyrir slik efni.

PSRt 3 TG A i gyt

téldum - annar er til nota 4 medalpykk eda pykk ofin efni, > ) e

EFNI: Ullarefni eda 6nnur medalpykk eda pykkari efni.

VELJID: Medalpykk ofin efni og blindfald.

NOTID: Saumfét D og nal 1 grofleika 80 eins og melt er
med.

TVINNI: Venjulegur saumtvinni.

Brj6tid efnid eins og synt er 4 myndinni. Fullvissid ykkur
um ad brotlinan a efninu renni medfram innri bran a hagri
”tanni” 4 saumfaeti D.

Stigid 4 fotmotstoduna og vid pad fer saumfoturinn

sjalfkrafa nidur.

Pegar nalin fer til vinstri 4 hin adeins ad gripa { einn prad

af brotbraninni. Ef naudsyn krefur getid pid stillt breidd

sporsins med + eda - breiddarhnéppunum 2 skjanum, /

pannig ad nalin rétt ’gripi” { einn pradinn 4 braninni. A
saum loknum ytid pid 4 tvinnaklippur.
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Faldsaumar

SEWING ADVISOR™ mun velja hentugasta synilega
faldinn 4 pad efni sem pid erud ad sauma. Hann mun velja
beint spor fyrir ofin efni, ledur og vinyl, en teygjanleg spor
a falda a teygjanleg efni.

Faldur a gallabuxur

begar pid purfid ad sauma yfir mjég pykka pversauma
cins og t.d. pegar pid faldid gallabuxur pa getur komid
fyrir ad saumféturinn risi of mikid pannig ad nalin rekst

{ hann og brotnar. Notid pa alhlida ahaldio til ad jafna ut
hzedarmismuninn badi pegar pid farid upp 4 pversauminn
og farid ut af honum.

EFNI: Gallabuxnaefni.
VELJID: Grof ofin efni og falda (hem).

NOTID: Saumfoét B og ”Jeans” nal nr 80 eins og mzlt er
med.

Snertid nalin nidri/upp til ad lata nilina stédvast niori.
By1jid a0 sauma faldinn u.p.b. 4 midjum faldinum
aftanverdum. Pegar pid nalgist pversauminn st6dvid pid
a0 sauma. Vélin st6dvast med nalina { efninu og lyftir
saumfztinum. Setjid pa alhlida ahaldid aftan frd undir
saumfétinn.

Hlidarnar 4 alhlida dhaldinu eru mispykkar. Notid pa hlio
sem hentar betur fyrir pykkt vidkomandi saums. Stigio a
fotmotstdéduna til ad lekka saumfétinn og saumid sidan
hagt yfir pykka sauminn.

St60vid vélina aftur pegar pid erud ad koma ad seinni
bruninni 4 pversaumnum og takid alhlida ahaldid og setjid
pad nd undir saumfétinn ad framanverdu.

Saumid nu nokkur spor eda par til saumféturinn er
kominn ut af pversaumnum og liggur allur ofan 4
ahaldinu. St60vid saumaskapinn 4 ny. Nalin er ofan {
efninu, og saumféturinn fer upp og pid getid nu fjarlaegt
alhlida ahaldid undan faetinum og haldid afram ad sauma
faldinn.

Faldur a teygjanleg efni

Veljid medalpykkt teygjanlegt efni og pa velur SEWING
ADVSIOR™ flatlock saum. Farid sidan eftir 60rum
radleggingum 4 skjanum.

Tvibrj6tid renning 4 ronguna og saumid sidan eftir honum
med flatlock saum. Klippid umfram efnid fra a réngunni
og notid pessa saumatakni fyrir beltastroffur.

| | %30
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Flatlock  saunmr fyrir falda a teygjan-
leg efni og fyrir beltastroffur. .
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Hnappagot med fullkomnu jafnvaegi
SEWING ADVISOR™ velur alltaf hentugustu gerd af
hnappagati fyrir pad efni sem pid erud ad sauma. Alltaf
atti a0 setja stoougleikaefni undir eda 4 milli efnanna
pegar pid saumid hnappagot.

bid getid einnig sjalf valid hnappagat sem pid viljid nota
ur hnappagata-valmyndinni B.

EFNI: Medalpykkt ofid efni og stodugleikaefni.
VELJID: Medalpykk efni og hnappagot.

NoTID: Nal { grofleika 80 eins og maelt er med.

1. Setjid hnappagatafétinn med nemanum 4 vélina.

2. Tengid snuruna vid tengilinn sem er vinstra megin
nedan 4 vélarhausnum rétt fyrir framan E LIGHT™

3. Melid tolusterdina med melistikunni fyrir t6lusterdir,
en hin er a botnplétu vélarinnar.

4. Stimplid tolusterdina { mm inn 4 skjainn.

Adur en pid bytjid ad sauma stillid pid hvita svadid 4
hlidinni 4 hjélinu 4 méts vid hvitu linuna 4 faetinum.
Vélin saumar nti hnappagatio sjalfkrafa i samraemi vid
tolustaerdina sem pid settud inn 4 skjainn.

Steerd hnappagatsins getur verid breytileg eftir pykkt og
gerd tolunnar sem 4 ad nota. Saumid pvi prufu-hnappagat
4 afgangsefni a0ur en pid saumio 2 flikina.

Ath: Fyrir pykk og myjig pykk ofin efuni og lednr velur SEWING

ADVISOR™ dyallt hnappagit sem ekki d ad sauma med
hnappagatafetinunm med nemannm.

Hnappagatid saumad:

*  Brjotid efnid og setjid stddugleikaefni undir eda 4
milli efnanna.

*  Merkid fyrir stadsetningu hnappagatanna a efnid med
7pictogram” penna og stillid lengdina 4 hnappagatinu.

e Setjid efnid undir hnappagatafétinn med nemanum.
Haegt er a0 lyfta maelihjolinu pannig ad audveldara sé
a0 setja efnid undir fotinn.

Ath: Notid merkid d vinstri td fotarins til ad stadsetja efnisbrinina.
Ef pid latid jadarinn vera G mdts vid midlinuna a fetinum verdur
Jarlegdin fra jadrinum ad hnappagatinn 15mm (5/8”).

e Stigid a f6tmobtstéduna og hnappagataféturinn fer
nidur 4 efnid. Vélin saumar nd bein spor { attina fra

% <
e

Tengill fyrir sndruna ar
hnappagatafaetinum
sem er med nema.

Latid jadarinn nema vid pessa linu til
ad stadsetja hnappagatid |5mm (5/8”)
fra jadrinum.
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ykkur sem styrkingu undir fyrri legginn og sidan
saumar hun legginn fram 4 vid med péttum zik zak
sporum. Petta er sidan endurtekid fyrir seinni legginn
og heftingarnar eru einnig saumadar (sja mynd 1).
Stigid 4 fotmotstoduna par til tvinnaklippurnar hafa
klippt tvinnana og vélin lyft feetinum og stéOvast
sjalfkrafa.

begar pid saumid hnappagdt med saumfzti C eru
engin bein spor undir leggjunum (sja mynd 2)..

Handvirk hnappagot
Vid pessi hnappagot notid pid hnappagatafot C.

Saumid fyrri legginn { peirri lengd sem pid viljid hafa
hann.

Snertid pa afturabakhnappinn og pa saumar vélin fyrri
heftinguna og seinni legginn.

begar seinni leggurinn er jafnlangur peim fyrri ytid
pid aftur 4 afturabak hnappinn til 20 sauma seinni
heftinguna.

Ath: BEf pid purfid ad sauma hnappagot i myjig mjon svwdi er betra
ad nota venjulega hnappagatafitinn C.

Ath: I hélfinu fyrir flgiblutina er sérstaknr kriknr par sem pio
getid hengt bnappagatafitinn med nemanum. (sja myndir 1 0g 2).

)
—

—
|. Saumaatt fyrir flatsaums hnappagot sem eru saumud med
hnappagatafeetinum med nemanum.

=
2. Saumaatt fyrir hnappagot sem eru saumud med
hnappagatafaetinum C.
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Forritanleg toluafesting
Til a0 festa tolur, kroka, tausmellur 4 fljétlegan og 6ruggan
hatt.

EFNI: Medalpykk ofin efni.

VELJID: Medalpykk ofin efni og t6luafestingu (Button) {
SEWING ADVISOR™. Flytjarinn er sjalfkrafa tekinn ur
sambandi.

NoTID: Nal nr. 80 og notid alhlida ahaldid ef pid =tlid
20 hafa fot undir tolunni. Takid saumfotinn af fot-
holdunni.

SAUMID:

e Setjid efnid, alhlida dhaldid og t6luna undir
fotholduna og 1atid gbtin 4 télunni snua eins og
sveiflan 4 nalinni fer. Athugid sveifluna 4 nalinni med
pvi a0 yta a speglunartakkann fyrir hlidarspeglun til
a0 fullvissa ykkur um ad nalin lendi ekki 4 télunni
sjalfri. Breytid sporbreiddinni ef pess er porf. Sntid
handhjélinu og setjid nalina ofan { gatid a tSlunni.

e Stillid fjolda peirra spora sem pid viljio hafa i
toluafestingunni (sja bls. 4:7). 6-8 spor eru yfitleitt
naegjanleg;

e Vélin festir nu téluna og heftir fyrir sauminn.

Ath: Setjio pynnri endann d alblioa dbaldinu undir tiluna pegar pio
festid tilur d pynnri efui, en notid pykkari endann fyrir pykkari efini
p.e.a.s. Ef pid atlio ad setja fot undir toluna. Annars sleppi pio
pvi ad nota dbaldid. Did getid fest dhaldid a efnid med limbandi.

Ath: Millibilio G milli gatanna i tolum er yfirleitt 3.0mm. Ef pid
ernd ad festa dvanalega litlar eda mjog storar tolur, pa minnkid pio
(-) eda breikkid (+) sporbreiddina par til sveiflan G nalinni hentar
Drir peer tolur.

=3
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4-atta saumar -Valmynd S

4-atta botasaumarnir gera ykkur kleift a0 sauma nokkra
sterka sauma { fjorar mismunandi 4ttir. Pid getid valid

um 17 mismunandi 4-atta sauma og valid pann saum sem
hentar pvi efni sem pid erud ad sauma. Pessir saumar geta
komid sér vel t.d. pegar verid er ad setja bét 4 buxnaskalm
og skalmin er 4 friarminum. 4-atta saumarnir eru forritadir
i akvedinni sporlengd og sporbreidd.

EFNI: TvO grof ofin efni og annad peirra er botin.

VELJID: Gréf ofin efni { SEWING ADVISOR™ | valmynd
S - 4-atta saumar, saumur S1:8.

NOTID: Saumfét S og nal { grofleika 80 eins og maelt er
med.

SAUMID:

e Setjid bétina 4 efnid undir saumfotinn. Vélin byrjar
4 pvi a0 sauma pversum eftir botinni fra vinstra
horninu ad ofan eins og synt er 4 skjanum.

e Snertid afturdbak hnappinn eda taknid fyrir 4-atta
sauminn og lagterid efnid ef porf er a. Stigid 4
fétmotstéduna og vid pad fer saumfoturinn sjalfkrafa
nidur.

e Saumi0 eftir efri jardinum ad hagra horninu og
snertid 4-atta taknid eda afturabak hnappinn til ad
breyta um saumatt. Attin sem vélin saumar breytist
einnig a skjanum.

e Saumid nd nastu hlid nidur eftir bétinni og haldid
afram ad sauma hringinn { kring um bé6tina med pvi
a0 snerta 4-atta takni®d eda afturabak hnappinn til ad
breyta um saumaatt.

e A0 lokum snertid pid hnappinn fyrir tvinnaklippu.

Ath: Allt eftir pvi hvada saum pid erud ad nota, geta hornin litid
ddlitid dreglngega sit pegar pid skiptid um sanmadtt sérstakleg ef
ekki er lokid fullkomlega vid sporid a hornunum. Til ad sauma
Salleg horn a 4-dtta saummm ytio pid a STOP hnappinn rétt donr
en pid wtlio ad breyta nm sanmadtt. Pannig kldrid pio sporid donr
en pid breytio um dtt.
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8-atta saumar —Valmynd T

[T valmyndinni eru tvé mismunandi spor, beint spor

og styrkt beint spor. Snertid 6rvarnar til ad velja eina af
forritadri saumaattum. Pid getid finstillt attina med pvi ad
nota taknin fyrir sporbreidd og sporlengd.

Ath: Taknin fyrir sporbreidd og sporlengd eru hér ekki lengur notno
12l ad breyta breidd eda lengd sporanna. 1 valmynd T eru pessi tikn
notud 1il ad breyta sanmadtt sporanna.

Forritid pessi spor ein sér eda setjid skrautsauma Gr 6drum
valmyndum til ad hanna einstaka og fallega sauma eda

bekki.
EFNI: Medalpykk ofin efni og stédugleikaetni.

VELJID: Medalpykk ofin efni i SEWING ADVISOR™,
Valmynd T - 8-atta saumar.

NOTID: Notid Utsaumstvinna sem yfirtvinna og sérstakan
utsaumsundirtvinna 4 spéluna: Notid saumfét B og nal 1
grofleika 80 eins og melt er med.

SAUMID:

*  Snertid forritunar taknio.

*  Veljid saum G1:15.

e Veljid T1 og smellid 3svar sinnum a beina sporid
hagra megin.

*  Veljid saum G:15.

e Veljid T1 og smellid 3svar sinnum a beina sporid til
hagri.

*  Veljid saum G:15.

*  Veljid T1 og smellid 3svar sinnum a beina sporid til
vinstri.

*  Veljid saum G:15.

*  Veljid T1 og smellid 3svar sinnum a beina sporid til
vinstri.

*  Snertid OK.

e Setjid efnid og stédugleikaetnid undir saumftotinn.

Stigid 4 f6tmotstoduna til ad laekka saumfétinn og
bytjid ad sauma pennan forritada saum.
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Heftingar | BT
eru frabarar til 20 ganga frd endum 4 teygjum, fellingum 4 j . i
gardinum, beltastroffum og til styrkingar s

4 vasaenda og klaufar 4 pilsum.

EFNI: Gréf ofin efni.

VELJID: Grof ofin efni, og saumur A1:32.

NOTID: Saumfét B og nal { grofleika 90 eins og melt er
med.

SAuUMAD:

* Setjid efnid undir saumfétinn.
* Stigid 4 f6tmdbtstéduna til ad lekka saumftotinn.

* Vélin stoOvast sjaltkrafa pegar vélin er biin ad sauma
heftinguna.

Handvirk hefting
Akvardid lengd heftingarinnar handvirkt med saum A1:36.

Saumad:

Setjid efnid undir saumfétinn. Snertid “saumfoétinn nidur

og i sveifluhxd” og lagfaerid efnid undir faetinum ef pess I 1] n
er porf. Stigid 4 fotmotstoduna, saumfoturinn fer nidur og : ::
vélin saumatr. 1 ::
1
*  Vélin saumar beint spor eda par til pid snertid 1 ﬂ ::
afturabak hnappinn.. , : 5 n 3

*  Dd saumar vélin afturabak par til pid snertid afturabak
hnappinn a ny.
*  DPa saumar hun zik zak spor og hylur beinu sporin.

*  Snertid afturabak hnappinn 4 ny til a0 hefta fyrir
med nokkrum beinum sporum og lata vélina klippa
tvinnana.
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Vista i ”’mina sauma”

Ef pid hafid breytt einhverjum af innbyggdu saum-unum
og viljid vista hann , snertid pid taknid “’vista sem mina
sauma” (Save to My Stitches). Gluggi opnar undirvalmynd
med 12 mismunandi sveedum 4 hverri sidu par sem heaegt
er ad geyma personulega sauma. Snertid svaedi fyrir nedan
nimerid par sem pid xtlid ad vista sauminn. Allir fyrei
saumar sem hafa verid vistadir eru syndir par.

Pid getid skrunad { gegn um mismunandi valmyndir til
20 finna laust svaedi med pvi ad nota rvarnar nedst 4

skjamyndinni. Sérhvert holf sem ekki er med saum er laust

og hagt 20 nota pad til ad vista saum {. Einfaldlega snertid
stadinn og saumurinn verdur vistadur par.

Sérhvert holf sem er med saum { er upptekid svaedi. Pid
getid hinsvegar skrifad yfir a0ur geymdan saum.

Snertid pann saum sem pid viljid skrifa yfir. Sprettigluggi
kemur 4 skjainn og pid erud bedin ad stadfesta ad

pid xtlid ad skrifa yfir sauminn. Pid getid haett vid ad
skrifa yfir med pvi ad yta a taknid “heetta vid” (cancel).
Vistunarglugginn lokast og pid farid yfir 4 fyrri skjamynd.

Til 20 eyda vistudum saum eda saumarod, snertid pid
taknid eyOa” (delete). Eydingartaknid verdur virkt par til
saumur hefur verid valinn og eytt eda par til taknid hefur
verid snert 4 ny. Sprettiglugei kemur upp og pid erud
bedin ad stadfesta ad pid xtlid ad eyoa.

Snertid og haldid eydingartakninu til ad eyda 6llum
saumum { einu sem eru { ”minum saumum?”.Sprettigluggi
kemur upp og pid erud bedin ad stadfesta valio.

Sja bls. 5:6 til a0 lesa meira um vistun { ’mina sauma”.
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Sérstok saumataekni

Saumavalmyndin X - sérstakir saumar, inniheldur

m.a. sérstaka saumatakni eins og “candlewicking” og
jadarsauma. Sumir af pessum saumum kalla 4 sérstaka
saumfztur og ahold sem fast sem aukahlutir. Pad er gefid
til kynna med takninu fyrir aukahluti.

Ath: Notid hradljalpina til ad finna ndanari upplisingar um
videigandi saun.

”Tapering” eda mjokkandi og breikkandi
flatsaumur

”Taper” saumurinn mjokkar eda breikkar flatsauminn
sjalfkrafa pegar verid er a0 sauma horn eda odda, og er
einnig hagt 20 nota vid stafasaum. Saumio t.d. demant
med mjokkandi saumum 4 efni sem er med stodugleikaefni
undir.

VEL)ID: Valmynd F, applikeringarsaumar, veljid saum F1:6
NOTID: Saumfét B eins og mealt er med.

SAUMID: Saumurinn breikkar sjalfkrafa fra pvi ad vera
beint spor og upp { 6mm breidan flatsaum.

*  Ef pid viljid breyta saumattinni getid pid snert
“tapering” taknid. Veljid hvers konar byrjun og enda
pid viljid nota.

Ath: Fyrir mjorri flatsaum stillio pio sporbreiddina.

*  Byrjid a0 sauma. Saumavélin saumar breikkandi saum
og heldur sidan afram med breidan flatsaum { peirri
breidd sem pid v6ldud. begar flatsaumurinn er eins
langur og pid viljid hafa hann snertid pid afturabak
hnappinn. Pa byrjar mjokkandi endinn 4 saumnum.

*  Degar saumnum er lokid snertid pid hnappinn fyrir
tvinnaklippingu.

e Snertid STOP hnappinn til a0 endurtaka sama
breikkandi og mjokkandi sauminn.

Skraut -’tapering’”’ saumar

[ valmynd Z eru nokkrir skrautsaumar sem haegt er ad
mjokka og breikka. Snertid “tapering” taknid til ad breyta
um graduhalla. Vélin saumar pa byrjunina med pvi ad
breikka sauminn smam saman og heldur sidan afram ad
sauma skrautsauminn. Pegar hann er kominn { rétta eda
hentuga lengd, pa ytid pid 4 afturabak hnappinn og vélin
mjokkar pa sauminn smam saman.

Haetid vid eda lokid fyrir mjokkun breikkun
(Tapering off)

Veljid “Taper oft” ef pid viljid ekki breikka eda mjokka
sauminn. Ef pid veljid “Taper off” badi { byrjun og
enda pa litur pessi skrautsaumur bara ut eins og venjulegur
skrautsaumur.
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Skilabod i sprettigluggum

Kerfid er upptekid (System busy)

Stundaglas kemur 4 skjainn pegar vélin er ad hlada sig,
feera skrar 4 milli eda eitthvad sem getur tekid tima.

Spélan er tém  (Bobbin empty)

Vélin stodvast sjalfkrafa og skilabod { sprettiglugga koma 4
skjainn pegar spolan er svo til ad verda tom. Skiptid pa um
tému spéluna og setjid nyja spélu { vélina.

Ath: bid getid ad visu saumad par til tvinninn er alveg biinn a
Spélunni, og pd haldio pid bara dfram ad sauma an pess ad loka
sprettiglugganun.

Athugid yfirtvinnann  (Check needle thread)
Vélin st6dvast sjalfkrafa ef yfirtvinninn er bainn eda hefur
slitnad. Pradid yfirtvinnann 4 ny, lokid sprettiglugganum
og haldi® afram ad sauma.

Fjarlaegido hnappagatafétinn med nemanum
(Remove Sensor One-Step Buttonhole Foot)
Hnappagatafétinn med nemanum 4 eingéngu ad nota
tyrir hnappagatasaum. Sprettigluggi kemur upp ef einhver
annar saumur hefur verid valinn og hnappagatafoturinn er
enn 4 vélinni og par segir:

* A 20 sauma saum sem er ekki hnappagat ?

Bobhin empty

=
P— |

Check needle thread

Remove Sensor One-Step
Buttonhole Foot.
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Tviburanal (Twin Needle)

Pessi skilabod koma upp ef pid kveikid a vélinni og reynid
a0 velja saum sem ekki er haegt ad sauma med tviburanal
eda pid h6foud stillt 4 tviburanal 4dur en pid slokktud 4
vélinni sidast.

Oryggi fyrir sporbreidd  (Stitch Width Safety)
begar Oryggi fyrir sporbreidd er virkt, kemur pessi
sprettiglugei 4 skjainn pegar kveikt er a vélinni eda pegar
pid veljid saum sem ekki er hagt a0 sauma ef petta Sryggi
er virkt.

Twin needle not allowed.
Please remove twin needle,

‘I" 8\ ; £

Stitch Width Safety activated. Stitch
width is set to 0.
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5:2

Forritun Ath: Ef sauma adgerd er virk og pid erud tilbiiin til ad sauma
sanmarodina, getid pid lokad virkri adgerd med pvi ad stiga d
Jfotmtstiduna, eda med pvi ad snerta start/ stop hnappinn. Ekki
er haegt ad forrita alla sauma. Sprettigliggi kemur upp ef pid reynio
ad forrita saum sem ekki er hagt ad nota.

bid getid sameinad sport, sauma og/eda bokstafi og
tolustafi til ad bua til saumar6d. Sameinad hina ymsu
skrautsauma og leturgerdir sem eru { vélinni eda fra
utanadliggjandi tekjum.

Ath: Bein lina vid skrunu taknin upp eda nidur tikna adeins

bid getid forritad sauma upp ad ca. 500mm (20”) 4 lengd.
skrunu vid byrjun eda enda.

Ne0st 4 skjanum getid pid séd raunverulega lengd 4
mynstrunum.

P10 getid forritad badi { sauma og ttsaums undirbuningi.

Forritun - yfirlit yfir takn
Skraarstjérn

Sauma valmynd .
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Forritun

Forritun i sauma-adgero

Fario i forritunar (program) gluggann og snertid
PROG taknio.

Snertid sauma ada leturgerda valmyndina til a0 opna
fyrir sauma eda leturgerd sem pid «tlid ad nota.

Virk stada er merkt med bendli og valinn saumur
eda stafur er syndur { raudum lit. Nir saumar

verda settir inn par sem bendillinn er stadsettur og
eingdngu er hegt ad breyta peim saum sem er valinn.
Faerid bendilinn eftir saumar6dinni med pvi ad nota
skrunsledann.

Til a0 loka forritunarglugganum og sauma for-ritada
sauminn, snertid pid OK taknid eda snertid adeins vid
fotmotstodunni.

Forritad i utsaums-undirbuningi
(Embroidery Edit)

Til a0 komast a0 forritunar-adgerd { Gtsaums-
undirbiningi snertid pid taknid fyrir Start”-
valmyndina og fara { flettigluggann (foldout) {
tramlengdu verkreininni.

Snertid sauma eda leturgerda valmyndina til a0 opna
tyrir pa sauma eda letur sem pid viljid nota.

Virk stada er merkt med bendli og valid spor verdur
merkt med raudum lit. Innsett mynstur verda sett
par sem bendillinn er stadsettur. Einungis er haegt a0
breyta voldu spori. Feerid bendilinn til { saumarddinni
med pvi a0 nota Grvarnar.

Til a0 loka forritunarglugganum og sauma, snertid pid
OK taknid.

Lagfera forritadan saum i itsaums undirbuaningi
(Edit a stitch in Embroidery Edit)

Ef pio viljio lagfaera forritadan saum snertid pid
vidkomandi saum og sidan taknid fyrir “lagfaera sauma
forrit” (Edit Stitch Program) og pa farid pid aftur { for-
ritunargluggann.
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Forritun

Lagfaera sauma eda stafaforritid ykkar IS = ?
Saum eda staf baett inn
Fzrid bendilinn 4 pann stad sem pid viljid bata vid saum eda ( Y =y g A
staf. Veljid sauminnn sem pid viljid bzta inn og hann verdur i::f:”j
settur 4 pann stad sem bendillinn er. }aqi A L
4 E F © H
Stillid texta og saumana af “4:3\\ o
<1
Did getid speglad, stillt lengd, breidd eda breytt pétt-leika 4 =5 i o R
saum, 4 sama hatt og gert er { sauma-adgerd. \;;\11 M N O P
hE )
Eyda saum eda staf s lfiﬁ e B
Ef pid viljid eyda saum pa ferid pid bendilinn 4 sauminn sem © b ; . U U Vv v
pid viljid eyda (vidkomandi saumur verdur raudur 4 lit) og svo Afrita - B e
snertid pid einfaldlega taknid fyrir eydingu. Notid ’snerta og Eyda < 2
halda” adgerd-ina til 20 eyda allti mynsturrédinni. Sl SO SRR
Q A a 1
Afrita saum eda staf 111;
Til a0 afrita saum, pa feerid pid bendilinn 4 pann saum sem @ -« »
pid viljid afrita (Sa saumur verdur raudur 4 lit). Snertid sidan .
afritunar taknid til a0 afrita sauminn. @ = LG T ¥ O
Ath: Ef pid purfio ad breyta saunmum er nandsynlegt ad gera pad
adur en pid afritid hann. R Slanath
Notid ”snerta og halda” adgerdina til ad na { spretti-glugga #“
par sem pid getid stimplad inn hversu moérg afrit pid viljid fa.

Forskodun
Setja saum eda staf i stad annars

Til a0 setja saum eda staf { stad annars veljio pid hann
cinfaldlega (notid 6rvarnar og veljid sauminn sem 4 ad
fjarlegja) og snertid sidan “eyda” (delete). Setjid nyja sauminn
i stadinn par sem bendillinn er.

Dragid allt ad

Ef saumurinn eda r60in er breidari en svo ad ekki er hegt ad
syna hana 4 skjanum getid pid notad ”Zoom to All” taknid til &’
a0 geta séd breiddina 4 mynstrinu.

Ath: "Zoom to All” verdur adeins synilegt ef saunmurinn eda ridin er
breidari en saumafloturinn.

Forskodun

Skodid saumar6dina ykkar larétt med pvi ad snerta taknid
fyrir forskodun. Sprettigluggi synir hana pa

i raunsterd. Ef hian er of 16ng til a0 sjast 6ll, pa notid pid
bendilsérvarnar og skrunid i gegn um saumana.

Til a0 sja allt mynstrid snertid pid taknid “dragio allt ad”
(Zoom to All). Snertid OK til ad loka glugganum.

Lagfeerid allt forritid

Til a0 lagfaera eda stilla allt forritid farid pid aftur a
saumaskodun med pvi ad snerta OK taknid. Stillingar sem
eru framkvaemdar hér hafa ahrif 4 alla r6dina.



Forritun

Vista i ’mina sauma’ (Save to my
stitches)

Snertid “vista { mina sauma” til a0 opna samtalsglugg-ann
til ad vista saumar6d eda breyttum saum { ”mina sauma” {
undirvalmyndinni. Pad eru 4 undirvalmyndir sem pid getid
flett 4 milli med 6rvunum.

Vistad a audu svadi

Vistadir saumar eda saumaradir eru synd { undirval-mynd.
Hzgt er ad vista nyjan saum 4 hvada audu svadi sem
finnst. Snertid einfaldlega autt svaedi og saumurinn eda
saumar60in verda vistud par.

Reynt ad vista 4 uppteknum stad

Snertid upptekid svadi og pa kemur upp sprettigluggi og
bidur ykkur ad stadfesta ad pad eigi virkilega ad skrifa yfir
fyrri saum. Snertid OK til a0 nyr saumur komi 1 stad pess
eldri. Snertid ”Cancel” til ad loka spretti-glugganum og
velja annad svaedi fyrir sauminn.

Hatta vid vistunarferli

Til a0 heetta vid vistun 4 saum, lokid pid glugganum
med pvi ad snerta OK { stadinn fyrir ad snerta autt eda
upptekid vistunarsvadi. Vistunarglugginn lokast og pid
farid yfir 4 fyrri skjamynd.

Eyda vistudum saum eda forriti

Til a0 eyda vistudum saum eda forriti, snertid pid
“eydingar” (delete) taknid. Eydingartaknid er virkt par

til saumur hefur verid valinn og honum eytt eda par til
taknid er snert 4 ny. Ef saumur er valinn og pad 4 ad
eyOa saumnum, kemur sprettiglugei 4 skjainn og bidur um
stadfestingu 4 pv{ ad pad eigi ad eyda honum.

Ath: Ef pid notid “snert og haldid” vid eydingartiknid pa getid pio

eytt ollumr sanmunum { “minunm saumnm”.

Vista saum i ”’minum skram”’ (My Files)
bid getid einnig vistad forrit sem saumaskra { “minar

skrar” (My Files) m&ppunni eda { USB utanadliggjandi
tacki.

I forritunar-adgerd snertid pid taknid “vista { minum
skram” (Save to My Files) til 20 opna gluggann til ad
vista sauma. Vélin gefur pér upp sjalfgefio nafn og ef pu
vilt breyta pvi nafni snertid pid taknid ”skipta um nafn”
(Rename).

Veljio { hvada moppu pid viljid vista med pvi ad nota
”snerta og halda” adferdina. Snertid OK og skrain verdur
vistud 4 peim stad. (sja skraarstjorn { kafla 9).

57 mm
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Forritun

5:6

Skipanir i saumaforritun

Pid getid sett inn skipanir fyrir FIX, STOP og tvinna-
klippingar { saumaforritun. Pessar skipanir verda alltaf til
stadar { forritada saumnum og verda alltaf notadar pegar
saumurinn er saumadut.

Ath: Ef pid erud ad forrita sauma 7 sitsaums-adgerd (Embroidery
Mode), er sjalfvirkum beftingum bett inn i byrjun og lok saumsins.
Dessar skipanir er hagt ad fjarlegia ad vild.

Setjid STOP inn med pvi ad snerta STOP hnappinn 4
vélinni, ef pid viljid ad vélin stdovist 4 akvednum stad
forritada saumnum. DPetta kemur sér vel ef pid t.d. viljid
a0 vélin stodvist 1 lok saums pannig ad hun saumi hann
adeins einu sinni, eda pegar pid atlid a0 sauma pennan
sama saum eda saumardd hlid vid hlid.

Setjio inn tvinnaklippingu ef pid viljid ad vélin hefti,
klippi tvinnana og lyfti saumfaetinum.

Farid bendilinn 4 pann stad sem pid viljid beaeta skipun
inn { sauminn. Snertid hnappinn og takni verdur bztt inn
i forritada sauminn. Pad stadfestir ad skipun hefur verid
sett inn { sauminn og synir einnig hvar pessi skipun verdur
framkvaemd { saumnum.

Ath: Skipanirnar koma fram @ skjanum i peirri rd sem per vorn
Sorritadar.

Forritid saumad

Til 20 sauma forritada sauminn eda saumarodina farid
pid aftur { sauma adgerd eda utsaums adgerd. Lokid
forritunar-adgerd med pvi ad snerta OK taknid.

Stillingar eda breytingar sem framkvemdar eru { sauma
eda utsaums-adgerdum munu hafa dhrif 4 allan forritada
sauminn. Pessar breytingar verda hins vegar ekki vistadar
ef pid farid aftur { forritunar-adgerd.

Ef pid framkvamid breytingar 4 medan pid erud {
utsaums-undirbuningi (Embroidery Edit), og pid vistid
per, og breytingarnar verda vistadar sem mynstur og
eingdngu er hagt ad breyta peim aftur { utsaums-adgerd.

Hinsvegar getid pid alltat opnad saumaforrit sem buid er
til { sauma-adgerd { ttsaums-adgerd.
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Forritun

Aridandi upplysingar um forritunar-

adgero

Forrit er hagt ad nota annadhvort { sauma eda Gtsaums-
adgerd. Saumaforrit sem er hannad pegar ttsaums-adgerd
er virk verdur utsaums-mynstur pegar pad er vistad og
ekki er haegt a0 sauma pad sem saum { sauma-adgerd.

Saumaforrit vistad

Ef sauma-adgerd er virk getid pid vistad saumatorritio

i ”minar skrar” (My Files). Ef dtsaums-adgerd er virk
verdur saumaforritd hladid inn { dtsaums undirbuning
(Embroidery Edit), og pa verdur haegt ad vista pad sem
mynstur. Saumaforrit sem er hannad { sauma-adgerd
(Sewing Mode) er hagt a0 hlada inn handvirkt { Gtsaums-
undirbuning (Embroidery Edit).

Endurhlada saumaforrit

Ef sauma-adgerd (Sewing Mode) er virk pegar pid lokid
forritunar-adgerd (Program mode), verdur saumaforritid
hladid inn { sauma-adgerd og er tilbuid fyrir saum. Ef
pid veljid annan saum { sauma-adgerd og opnid sidan
forritunar-adgerd a ny, verdur saumaforritid obreytt.

[ hvert skipti sem forritunar adgerd er lokad verdur
saumaforritid hladid { sauma-adgerd.

Ef utsaums-adgerd (Embroidery Mode) er virk verdur
saumaforritid hladid inn { utsaums-undirbuning
(Embroidery Edit) sem mynstur. Ef pid viljid breyta
saumnum, snertid pid taknid “breyta saum” (Edit Stitch).

Nota forrituna-adgerd i annadhvort sauma eda
utsaums-adgerod

Saumaforrit sem hannad var pegar sauma-adgerd var virk
mun ekki verda til stadar pegar pid opnid forritunaradgerd
eftir a0 hafa gert dtsaums-adgerd virka og 6fugt. Hannada
sauminn er ekki haegt ad faera yfir { "hina” adgerdina.

Flowers

| MNewSeqguence.sh?

Program length
57 mm

= il 2 3
S — - =
=0 1 1 1
; %,' 1 1 1
5y | 1 1
s \P‘,
A  J 5 5 7
% =
¢ n
/ A
n
E) 10 11
(e o N o
- n
=3 I
! n
e
g 13 14 15
i Ty - ""-->
| - - @ -
V=) =5 -
0 ez e ~ e
//(_‘ S-
i _55) 17 18 19
L ! ! i
L o P~ 7]
A ; A

<
o
<

W
@H@
o
A AAAY
——f

[

e
) §o
) S
b 13-

) 8| /N
OE S
5
®
A

5.7



Forritun

5:8

Forritunar sprettigluggar

”Ekki forritunarlegt spor” (Not a programmable
stitch)

Suma sauma er ekki hegt ad setja inn { saumaforrit, t.d.
hnappagot eda 4-atta sauma.

Saumarodin er of Iong (Stitch program out of range)
Saumurinn sem pid erud ad reyna ad bata vid gerir
saumar6dina of langa.

Saumaforritid getur verid allt ad ca. 500mm (20”) 4
lengd og getur verid samsett af allt a0 99 saumum. Ef
saumaforritid fer fram dr hamarks lengd mun pessi
sprettiglugei koma upp og lata ykkur vita.

Mot a programmable stitch.

Stitch program out of range.




6 Undirbuningur fyrir itsaum




Undirbiningur fyrir ditsanm

Utsaumstaekid - yfirlit

(tegund BE17)

47. Takki til a0 losa tekid fra vélinni (ad nedan)
48. Utsaumsarmur

49. Tengistykki fyrir dtsaumsrammann

50. Stllifeetur undir taekinu

51. HOolf fyrir fylgihluti taekisins

52. Tengill fyrir vélina

Holf fyrir fylgihluti
Notid holfid til ad geyma fylgihluti sem pid notid vid

atsaum.

TEHOO® > C

6:2

tsaumsramminn - yfirlit

Tengistykki fyrir rammann
Ytri rammi

Innri rammi

Hradlosun

Skrafa

Rifflur til a0 festa spennur

begar pid fjarlegid dtsaumstakio { fyrsta sinn ar
kassanum, fullvissio ykkur um ad pokkunarstifan
nedan a teekinu verdi fjarlegd. Setjid einnig
steyptu pokkunarefnin { mjuku burdartéskuna
sem er fyrir utsaumstekio.




Undirbiningur fyrir ditsanm

Innbyggd utsaumsmynstur

Yfir 150 mynstur fylgja i minni vélarinnar og nokkur
mynstur eru geymd 4 USB minnislyklinum. OIl pessi
mynstur eru einnig 4 DESIGNER DIAMOND™
”Sampler” disklingnum sem Oryggisafrit ef pid hafid
fjarlegt ein-hver peirra ur minni vélarinnar eda af
minnislyklinum.

DESIGNER DIAMOND™ ”Sampler’”’ bok

Flettid { gegn um DESIGNER DIAMOND™ ”Sampler”
boékina til ad skoda mynstur og leturgerdir.

Numer mynstursins, sporafjoldi (fjoldi sporanna {
mynstrinu) og steerd mynstursins er synt vio hlidina 4 hverju
mynstri. Tvinnalitir sem mzlt er med ad nota

eru einnig syndir.

Utsaumstaekid tengt vid vélina
1. Rennid hélfinu fyrir fylgihlutina af vélinni.

2. Tengill fyrir utsaumstekid er stadsettur fyrir aftan
friarminn, og par er lok yfir honum. Snuid lokinu til
haegri til 20 opna pad. Utsaumstakid er svo tengt vid
pennan tengil.

3. Rennid utsaumstekinu utan um friarminn og ad vélinni
par til pad tengist vid tengilinn. Ef porf er 4 stillid pid
feetur tackisins pannig ad pad sé stédugt og sé jafnhatt
vélararminum. Kveikid 4 adalrofanum.

4. Sprettigluggi kemur upp og segir ykkur ad fjarlegja
rammann af tekinu. Snertid OK. Vélin kvardar sig nu
og utsaumsarmurinn farist { byrjunarstéou.

Ath: Geatid pess ad kvarda tekid EKKI med iitsanms-rammann
tengdan vid twkid par sem pad gati skemmt ndlina, saumfitinn,
rammann 0g/ eda sjalft sitsaumstakio. Fiarlegio allt efni og annad
sem er nalegt vélinni adur en pid kvardid takid pannig ad engin
batta s¢ d ad ritsaumsarmurinn refist i eitthvad medan a kvirdun
stendur.

Utsaumstzkid fjarlagt

1. Til ad setja Gtsaumstekid aftur { toskuna sem fylgir
pvi, setjid pid utsaumsarminn { byrjunarstédu med
pvi a0 velja byrjunarst6du a skjanum (Park Position)
hvort sem pid erud i dtsaums-undirbuningi (edit) eda
saumaskap (Embroidery Stitch-Out).

2. Prystid a hnappinn vinstra megin nedan a
utsaumstakinu (A) og rennid tekinu til vinstri til ad
fjarlegja pad.

3. Geymid utsaumstakid avallt { upprunalegum
umbudum.

6:3



Undirbiningur fyrir ditsanm

Efnid spennt i ramma

Til 20 na sem bestum arangri vid utsaum er naudsynlegt ad
setja stodugleikaefni undir efnid sjalft. Pegar pid spennid
stoOugleikaetni og efni { ramma parf ad gata pess ad pau
séu badi slétt og vel spennt { rammann.

1. Opnid hradlesinguna (A) 4 ytri rammanum og losid
um skriafuna (B). Fjarlegid innri rammann og setjid ytri
rammann 2 sléttan f16t og 1atid skrufuna a rammanum
snua a0 ykkur og til haegri (B). Pad er litil 6r 4 midjunni
4 nedri brun rammans, sem 4 a0 standast 4 vid 6r sem
er 4 innri rammanum.

2. Setjio stéougleikaefnid og efnid pannig ad réttan snui
upp ofan 4 ytri rammanum. Setjid innri rammann
ofan 4 etnid og pannig ad litla 6rin visi 4 nedri hluta
rammans.

3. brystid innri rammanum nu pétt inn { ytri rammann.
Lokid hradlesingunni (A). Stillid na prystinginn 4
ytri rammanum med pvi ad snda skrafunni (B). Til

a0 godur arangur naist verdur efnid ad vera stift {
rammanum.

Rennid rammanum a taekid

Fullvissio ykkur um ad holfio fyrir fylgihlutina 4 Gt-
saumstakinu sé lokad. Rennid utsaumsrammanum framan
fra a teekid par til hann smellur 4 sinn stad.

Til a0 fjarlegja rammann af dtsaumstekinu ytid pid a
graa hnappinn a tengingunni fyrir rammann og rennid
rammanum s{0an fram 4 vid ad ykkur.

Sjalfvirk klipping a stokksporum

bessi saumavél er med sjalfvirka klippingu fyrir st6kk-spor.
bessi adgerd sparar ykkur tima eftir a0 utsaum likur. Pegar
pid saumid mun vélin klippa yfirtvinnann { stokksporunum
og toga tvinnaendann nidur 4 réngu efnisins.

Sjalfgetna adgerdin er ad pessi adgerd er virk. Til ad slokkva
a pessari adgerd, farid pid i SET valmyndina, “stillingar 4
vél” (Machine Settings) og afveljid sjalfvirka klippingu a
stokksporum (Automatic Jump Stitch Trim).

Ath: Vélin mun einnig klippa tvinnann eftir ad pio hafio skipt um
tvinnalit. Pegar pid byrjid ad sauma med nyja litnum, haldid pio
adeins 1 tvinnaendann pannig ad pid getio andveldlega farlegt hann
eftir klippingn.

Ekki eru 61l mynstur forritud med klippingu 4 stokk-
sporum. Hins vegar er hegt ad bzta skipunum fyrir
klippingu { 61l mynstur med pvi ad nota 4D™ utsaums
hugbunadinn. Lesi® meira um sjalfvirka klippingu
stokkspora 1 kafla 3.

6:4



Undirbiningur fyrir ditsanm

Byrjad ad sauma ut

1. Eftir a0 hafa sett utsaumstakid og utsaumsfétinn 4
vélina setjid pid spélu med finum tvinna { vélina.

2. Snertid taknid fyrir ”Start” valmyndina. Mynstur
valmyndin opnast til a0 hagt sé ad velja mynstur.
Snertid og haldid vid pad mynstur sem pid =tlid
20 nota og pa verdur pad hladid inn { dtsaums-
undirbuning. (Embroidery Edit).

3. Spennid efni { rammann og setjid rammann 4
arminn 4 Gtsaumstaekinu.

a
4. Degar pid erud tilbuin ad fara ur dtsaums-undirbun- o/ W e
ingi (Edit) yfir { utsaums-saumaskap (Stitch-Out) ( &
snertid pid GO-taknid 4 verkreininni. . i
86 ‘ b ©
el

0

5. Prx0id vélina med fyrsta tvinnalitnum sem er a
listanum fyrir litina. i
]}
8/
do
0
ol 88 1(40160)
rd g 1(1478)




Undirbiningur fyrir ditsanm

Ath:

Hreinsio til { kring um vélina pannig ad hvorki
utsaumstekid eda Gtsaumsramminn rekist {

neitt sem er { kring um ykkur. Snertid Start/Stop
hnappinn eda fé6tmotstdduna og vélin byrjar pa ad
sauma mynstrio.

Ef sialfvirk tvinnaklipping fyrir stokkspor ( Auto-matic

Jump Stitch Trim) er ekki gerd virk stidvast vélin eftir nokkur spor
0g sprettiglnggi kemur d skjdinn og pid erud bedin um ad kllippa
tvinnaendann. Klippio tvinnann og ytio aftur a Start/ Stop til ad

halda dfram.
7. DPegar vélin er biin ad sauma med fyrsta litnum, klippir

6:6

han 4 tvinnana og stédvast. Sprettigluggi kemur 4
skjainn og pid erud bedin um ad skipta um tvinnalit.
bradid nesta lit { vélina og haldid sidan afram med
mynstrid med pvi ad yta 4 Start/Stop. Haldid adeins {
tvinnaendann og vélin mun klippa yfirtvinnann og toga
stutta endann nidur 4 réngu efnisins.

Vi lok hvers tvinnalits heftir vélin fyrir endann og
vélin klippir yfirtvinnann.

begar ttsaumnum lykur klippir vélin tvinnana og
stoOvast sjalfkrafa. Nalin og saumféturinn lyftast
sjalfkrafa 1 efri st60u pannig ad audvelt er ad fjarlegja
rammann.

Sprettigluggi kemur fram og segir ykkur ad mynstrid
sé fullklarad. Snertid OK til a0 hreinsa mynstrid af
skjanum og fara aftur yfir 4 Gtsaums-undirbuning
(Edit). Snertid haetta vid (Cancel) (X) til a0 halda
mynstrinu hl6dnu og halda afram { dtsaums-
saumaadgerd” (Embroidery Stitch-Out).

Cut thread end

gﬁx
b

I Change thread color

Sulky Rayon 40

1535

— |

Embroidery is finished.
Clear screen?




7 Utsaums-undirbtiningur




Utsaumsundirbiningnr

v

Utsaums undirbﬂningur (Embroidery Edit)  ViO v€lina til ad breyta eda undirbtia mynstrin. Innhladin
mynstur eru synd 4 utsaumsfletinum a skjanum. Vid

munum nu fara { gegn um taknin og byrjum ofan til vinstra
megin.

Degar pid snertid sauma/ttsaums adgerdina 4 verkrein-

inni til a0 gera Gtsaums-adgerd virka eda ef pid kveikid

4 vélinni med utsaumsahaldid tengt vid hana, mun hun
opna ttsaums-undirbtning (Embroidery Edit). 1 ttsaums
undirbuningi getid pid stillt, sameinad, vistad og eytt
mynstrum. Pid purfid ekki ad vera med utsaumstakid tengt

Utsaums undirbuningur - yfirlit yfir takn

Utsaumsflotur
Fletta gegn um

mynstrin

Minir rammar Velja allt

Logun mynsturs Baeta vid/fjarlegja val

Breyta steerd Flokka/af-flokka
Flokkun lita Afrita
Undirbua - FRIE B —+— Eyda
saumaforrit ‘
Stér skjamynd 'g' & —+——— Endaspeglun
Vista i "minum | ga6) &L T Hlidarspeglun

mynstrum’”’

@ —+—— Byrjunar og

geymslustada
2-vidda / 3-vidda

vixlskodun —33D) E—l@ Faera til ramma
CL100% (540160 {]360w200 541200 0.0
Draga fra (Zoom Out) 1 ﬁ
Draga a8 (Zoom In) —@F QL —;H & s
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Utsanmsundirbiiningur

Framlengda utsaums-undirbunings

verkreinin
Snertid taknid fyrir Start valmyndina til ad opna framlengdu
verkreinina. Ytio 4 pa adgerd sem pid viljid gera virka.

Hlada inn saum

Til a0 hlada inn saum, veljid pid taknid fyrir sauma
valmyndina 4 framlengdu verkreininni. Veljid valmynd

og forritunarglugginn opnast. Snertid pad mynstur eda
mynsturréd sem pid viljid nota og snertid sidan OK til ad
hlada pvi inn 4 dtsaums-undirbuning (Edit). Lesid meira
um hvernig eigi a0 bua til saumaforrit { kafla 5.

Hlada inn leturgerd

Haegt er ad bua til texta badi med ttsaums letur-gerdum og
sauma leturgerdum. Hladid inn leturgerd med pvi ad velja
hana af framlengdu verkreininni og snertid pa leturgerd a
skjanum, sem pid viljid nota.

Utsaums leturgerdir verda hladnar inn 4 undirbanings
gluggann fyrir atsaums leturgerdir” (Embroidery Font
Edit window.)

Sauma leturgerdir verda hladnar inn { forritun (Program).
Textinn sem pa verdur buinn til er svo hladinn inn {
utsaums-undirbining (Embroidery Edit).

Ath: Did getid einnig hladid inn mynstur, leturgerdir og sanma sir
skrdarstiorn (File Manager).

Hlada inn mynstri

Til a0 hlada inn mynstri snertid pid taknid fyrir Start
valmyndina til ad opna fellilistann, og pid getid valid
mynstur Ur listanum. Persénulegu mynstrin ykkar eru einnig
synd 4 valmyndinni. Til a0 hlada inn mynstri snertid pid
pad a skjanum og pad fer pa beint { utsaums undirbining
(Embroidery Edit).

Exclusive EMBROIDERY ADVISOR™
Hinn einstaki EMBROIDERY ADVISOR™ melir sidan
med hentugustu nalinni, st6ougleikaefni og tvinna fyrir
efnid sem nota 4. Veljid efnid sem pid viljid nota fyrir

utsauminn og farid sidan eftir radleggingunum. Snertid OK
til 2d loka EMBROIDERY ADVISOR™,

Skraarstjorn
Skraarstjornin hjalpar ykkur vid ad bata vid, fera, fjarlegja
og afrita mynstur, leturgerdir og saumaskrar 4 audveldan
hatt. Snertid taknid fyrir skraarstjérn til a0 opna hana til
ad vista { vélinni eda 4 utanadkomandi taki sem tengt er
vid USB tengilinn og padan t.d. { télvuna ykkar eda vid
HUSQVARNA VIKING® USB minnislykilinn. Veljid
pann stad par sem pid «tlid ad vista mynstrid. Snertid
mé6ppu til ad velja hana og snertid og haldid til a0 opna
hana. Meira er um skraarstjorn { kafla 9.

(File Manager)

Takn fyrir Start valmynd

M .
va :15;#5 Upplysingar
Leturgerda SET valmynd
valmynd
Sauma Skrarstjorn
valmynd

EMBROIDERY ADVISOR™

Needle:
Universal 80

Stabilizer: B
Tear-A-Way or Tear Easy

hooped with fabric %
Woven medium
Embreidery thread:

40wt E

Bobbin thread:
60wt/ 70wt

Embroider:
oF

,_
o
o
a
=3
@

- B

SET valmyndin  (SET Menu)

[ SET valmyndinni getid pid hunsad sjalfvirkar stillingar
og framkvamt eigin handvirkar stillingar 4 sauma-
stillingum, véla-stillingum, hlj6d-stillingum og skjaar og
ljosa-stillingum.

Snertid taknin til a0 gera vidkomandi adgerd virka eda
opnid lista med valkostum. Pegar pid breytid sauma,
véla, hlj60, skja og ljosa stillingum verda pessar stillingar
vistadar jafnvel eftir ad pid slokkvid a vélinni.Meira er
fjallad um SET valmyndina { kafla 3.
Uppl)’lsinga valmyndin (Information menu)
Notid upplysinga valmyndina til a0 nélgast hjalpar-kjarna
og upplysingar. Upplysinga valmyndin er innbyggd, og

er styttri utgafa af leidarvisi vélarinnar. Lesid meira um
upplysinga valmyndina 4 bls. 3:12.
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Utsaumsundirbiningnr

Snerti adgedir  (Touch functions)

Valid mynstur er med raudan ramma { kring, Til a0 velja
mynstur 4 skjanum er ndg ad snerta pad. Pid getid notad
skjapennann til ad gera breytingar beint 4 skjanum med pvi
a0 snerta og draga a Utsaumsfletinum. Pid getid skotrad
(Pan), stadsett, sniid og kvardad allt eftir pvi hvada adgerd
er virk. Pid getid einnig notad Srvarnar 4 stjornfletinum til
a0 framkvema petta.

Stada eda stadsetning (Position)

Pegar stada eda stadsetning” er virk, getid pid fart
viokomandi valid mynstur hvert sem er 4 utsaumsfletinum.
Tolurnar fyrir ofan stjornflétinn syna i millimetrum
nuverandi 160rétta og larétta stadsetningu fra midjunni 4
rammanum.

Snertid taknid fyrir stjornflétinn og mynstrid verdur
flutt aftur 4 midja stadsetningu rammans.

Kvordun (Scale)

begar kvordun er virk getid pid stakkad eda minnkad
mynstrid eda mynstrin eda pa hopa af mynstrum um allt a0
20%. Sjalfgefin gildi eru ad steerdarhlutféllin 4 mynstrunum
eru lest. Petta er synt med lokada lasnum 2 takninu {
midjum stjérnfletinum. Til ad opna lasinn er nég ad snerta
hann. Nu er hagt a0 breyta had og breidd 6had hvort
60ru.

Ef pid feerid skjapennann a skjanum { attina a0 midjunni
4 voldum mynstrum, mun sterdin 4 peim minnka. Ef
pid faerid skjdpennann fra midjunni 4 véldum mynstrum
pa mun sterdin 4 peim aukast. Notid stjérnflétinn til
a0 finstilla.

Ath: Til ad anka eda minnka mynstur um meira en 20%, notid pio
adgerdina ad breyta sterd (Resize).

Skotra (Pan)
begar ”Pan” er virk getid pid skotrad um utsaumsflétinn
i a0dreginni mynd.

Snda (Rotate)

Pegar “sndningur” er virkur, er hagt a0 snia mynstrinu
eda mynstrunum { kring um midjupunkt valins
mynsturs.

Notid 6rvarnar 4 stjornsvadinu til a0 snia mynstrinu eda
mynstrunum { einnar gradu prepum. Hver snerting 4 midju
stjornsvadisins snyr mynstrinu um 90° réttselis

Fyrir ofan stjornsvadid getid pid séd um hve margar
gradur buid er ad snia mynstrinu fra upprunalegri
stoou.
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Utsanmsundirbiningnr

Minir rammar My Hoops)

Til ad velja rétta rammastard snertid pid takniod fyrir ”mina
ramma”. Sprettigluggi kemur 4 skjdinn og synir valkosti

um rammaval, og 4 peim lista eru einnig rammar sem fast
aukalega hja HUSQVARNA VIKING® umbodinu.

Eftir a0 hafa valid pann ramma sem pid atid ad nota,
lokast sprettiglugginn sjalfkrafa.

Logun mynsturs
Logun eda formun er einstok adferd til ad fara med
sképunarhefileika ykkar upp 4 nzsta prep. Notid fallegu
saumana eda utsaumsmynstrin til a0 forma légunina a
mynstrinu.

(Design Shaping )

*  Veljid mynstrin eda saumana sem pid viljid forma og
setjio pa 4 skjainn. Baetid vid eda afritid pann fjolda
af saumum/mynstrum sem pid viljid forma. Snertid
taknid fyrir mynsturlégun (Design Shaping) en pad er {
utsaums-undirbuningi

*  Veljio eitt af formunum sem eru vinstra megin 4
skjanum { skjaglugganum. Mynstrin/saumarnir sem pid
vorud buin ad velja adur verda nu settir 4 mallinuna {
peirti r60 sem pid voldud pa { tsaums-undirbuningi.
Saumarnir munu elta linuna { pa att sem gefin er til
kynna med littum 6rvum.

*  Did getid einnig snert og dregid styripunktana {
l6guninni a skjanum til ad gera pad minna eda sterra.
P10 getid einig snuid, skotrad, kvardad, stadsett, eytt
c0a afritad.

Veljid millibil og adlogun

bid getid valid ad hafa mynstrin eda saumana med jo6fnu
millibili 2 mallinunni eda valid vinstri eda hegri j6fnun.
Ef pid veljid vinstri jofnun, er mynstrunum hladid inn fra
vinstri. Ef pid veljid hegri j6fnun, er mynstrunum hladid
inn fra hagri. Millibilid 4 milli peirra er pa hagt a0 auka
eda minnka med +/- stjérnhnéppunum. Raunverulegt
millibil er synt { midjunni 4 millibils stjérnhnappnum.
Sjalfgefio er a0 millibilid sé jafnt 4 milli mynstranna 4
mallinunni.

Ath: Stigrnbnappurinn fyrir millibilid er eingongu syndur pegar
vinstri eda hagri jofnun er valin.

Ath: Ef fyrir hendi eru vidfangsefni sem ekki passa 1 lignnina
pegar vinstri eda hagri jofnun er valin, verdnr mdllinan rand d lit.
Vidfangsefuin sem ekki passa verda pd sett d endann d lignninni.
Stakkid formid eda logunina, breytio millibilinu, eda eydid
einbverjum vidfangsefna par til pan passa d formid. Mallinan veronr
pd aftur svirt.

A
360x350

a

360x200
{ 260x200 ‘
240x150

180120

1702100

150x150

bt

Logun mynsturs

Form eda logun
|

Mallina
o | Jafnt millibil
Ll oo+ —VinStI"i
jofnun
= 2 I Heegri
jofnun
! 2\
0.0
© o1 Millibil
© f
Stjorn
\{:? punktur
- Afrita sidasta
0 E vidfangsefni
% | Fjoldi vio-
fangsefna
- 7
L | Eyda sidasta
FatRils RN R vidfangsefni

Zoom to box

Draga fra
Draga allt 20
Draga i ramma
Draga ad
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Utsaumsundirbiningnr

Afrita | Eyda sidasta verkefni

Ef pid viljid baeta afriti af sidasta viofangsefni, notid pid
taknio fyrir afrita sidasta vidfangsefni. Sidata vidfangsefnio
i forminu verdur afritad og pvi bett vid sidasta verkefnid a
mallinunni.

Ef pi0 viljid 4 hinn béginn eyda sidasta vidfangsefni {
forminu pa ytid pid 4 taknid til ad eyda sidasta verkefni,
og pa verdur sidasta vidfangsefninu eytt.

Ath: BEf nokkur mynstur ern saman i hdp donr en pid opnio
“mynsturligun” (Design Shaping), pa verdur allur hipurinn afritadur
eda honum eytt. Afritunar og eydingartdknin eru ekfki synileg pegar
verid er ad forma iitsanms texta.

Mynsturlogun - deemi

1.

[ dtsaums-undirbuningi (Embroidery Edit), opnid
pid mynstur-valmyndina (Design Menu) og

veljid mynstur DD_053.vp3 til a0 hlada { utsaums
undirbining,

Opnid ”mina ramma” og veljid ramma 120 x 120.
Opnid mynstur-valmynd aftur og hladid inn

mynstri DD_051.vp3.

Veljid og midjusetjio DID053.vp3, med pvi ad snerta
taknid { midjum stjérnfletinum pegar adgerdin
“stadsetning” er virk.

Veljio DD051.vp3 og opnid “mynsturlégun” (Design
Shaping).

Veljio réttsxlis hring”.

Veljio taknid “kvordun” (Scale). Annadhvort
snertid og dragid 4 skjanum, eda notid 6rvarnar

a stjornfletinum til a0 minnka staerd { 51x51mm.
Steerdin er synt rétt fyrir ofan stjornflotinn.

8.  Batid 5 afritum vid med pvi ad snerta taknid “afrita
sidasta” (Duplicate last) og par med verda mynstrin
samtals sex.

9. Lokid "mynsturldgun” med pvi ad snerta OK { nedra
haegra horninu. Farid yfir { ”dtsaums-saumaskap”
(Embroidery Stitch-Out) med pvi ad serta GO taknio.
Snertid ”Start/Stop” til 20 sauma.

7:6

Mynsturlogun

¢
B ©
2D Stada eda stadsetning
QA 100% GRaos  (Jizosfizo 00 w00
SN [+ @ ﬁ%ﬁ
cxNB = o
|
Réttsaelis L
hringur
&_Afrita
| sidasta
verkefni
0 v
QL 100% Ef 1510 ©510
=
@ ag -+ 0 =
.. e A
Kybroun gt = A

a
By i
&
8l | =

@@ 2
@
&5 ©
SD

Q 100% §52555 (]120x120 +§+20.0 104
==

SN < ) =
Qo o e SEEE
a % 8 S @




Utsanmsundirbiningnr

Breyta staerd  (Resize)

Me0 breyta sterd” (Resize) er hegt ad minnka sterd
mynsturs og gera pad allt a0 imm sinnum minna, eda
stckka pad og gera pad allt ad atta sinnum staerra, en
upprunalega mynstrid var. Vélin endurreiknar fjolda

sporanna { mynstrinu pannig ad upprunalegur péttleiki
haldist.

Ath: Til ad minnka eda stekka mynstrid minna en 20%, notio
pid kvirdunar (scale) adgerdina. Kvordunar adgerdin breytir ekki
sporafjoldanum i mynstrinn.

Stillingar vid ad breyta steerd
Veljio mynstrid sem pid viljid breyta stardinni 4. Opnid
gluggann til ad ’breyta sterd” (Resize).

Stilliod sterd mynstursins med pvi ad “snerta og draga”

a skjanum eda med pvi ad nota stjornflotinn.  Sterd
mynstursins er synt { millimetrum fyrir ofan stjornflétinn.
Til a0 fara til baka { upprunalega staerd, snertid pid taknid a
midjum stjérnfletinum.

Stillid stadsetninguna 4 mynstrinu { rammanum med
pvi a0 nota “stadsetning” (Position) og ’snua” (Rotate).

Halda fyllingargerd  (Retain Fill Type)

Oll fyllingarsvadi { Gtsaumsmynstri eru saumud { dkvedinni
gerd af fyllingarsporum til ad na sem bestum arangri.
begar stakka 4 eda minnka 4 mynstur hefur pad ahrif a
tyllingarsvadin.

Pad er um tvo vegu ad reda pegar taka parf tillit til
tyllingarsveda { mynstri sem 4 ad breyta um sterd a.

1. Sjalfgefna stillingin gerir ekki rad fyrir pvi a0 halda
gerd 1 fyllingarsvadi, og pad er hradvirkasta adferdin
til ad breyta um steerd 4 mynstri. Hins vegar geta
fyllingarsvaedin litid Ut 60ruvisi en 4 upphaflega
mynstrinu.

2. Degar halda fyllingargerd” er valin, tekur lengri tima
a0 breyta sterdinni 4 mynstrinu, en pa verdur aferdin
st sama og { upprunalega mynstrinu. Ef pid =tlid ad
stekka mynstur verulega, malum vid med pvi ad pid
notid adferdina ~halda fyllingaraferd”, til ad na sem
bestum arangri.

Byrja breytingu a staerd

Pegar pid erud ordin anagd med sterd og stadsetn-ingu
mynstursins, snertid pid OK til ad loka glugganum og byrja
breytinguna. Stundaglas 4 skjanum synir ad vinnslan er {
gangi. Pegar henni Iykur lokast glugginn.

Snertid “hatta vid” (Cancel) til ad fara aftur { ”atsaums-
undirbining (Embroidery Edit) an pess ad breyta steerd.

Ath: Ekki er bagt ad breyta innbyggdmm saunmum eda saumaridun.

iy Resize

3D

&-%—[Halda
fyllingartegund

Q. 100% FR3348 365 +384

—Staekka mynstur

oO—
. W—i——sqérnmié&ja
| &—

—Minnka mynstur

t
PE-ES

Fﬁ_

Skotra (Pan)

Kvordun

Stada eda stadsetning
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Utsaumsundirbiningnr

Aridandi upplysingar um breytingar a
sterd

Dar sem mynstur ern upprunalega biin 1l fyrir dkvedna
mynstursterd, er dridandi ad gera sér grein fyrir eftirfarandi atridum
i sambandi vio - breytingar a stardum. Saumid alltaf synishorn

af mynstri sem sterd hefur verid breytt, dour en pid sanmid pad d
endanlega flik eda annad.

7:8

Breyting 4 staerd er alltaf hlutfallsleg. Ef pid minnkid
mynstur um 30%, pa verdur pad 30% minna badi

a lengd og breidd. Ef mynstrid er med mikid af
smaatridum ma buast vid pvi a0 sum af peim hverfi
eda verdi bjogud og/eda ad pau verdi mjog pétt.
Sum mynstur «tti ekki a0 minnka um meira en 25%,
sérstaklega ef pau innihalda mikid af smaatridum.

Hzgt er a0 stakka mynstur pannig ad pau verdi sterri
en ramminn, en gatid alltaf ad pvi ad breytt mynstur
komist fyrir { rammanum. Ef mynstrid er sterra en
ramminn er ekki haegt a0 sauma pad.

Ef pid stekkid mynstur of mikid, gatud pid séd
oreidu { sporunum. Byrjid pa upp 4 nytt og staekkid
hlutfallslega minna til ad na betri arangri. Eftir pvi
hve mikid minni er laust { vélinni geetu sum mynstur
reynst of flokin til a0 breyta steerdinni { vélinni. Notid
pa heldur 4D Embroidery hug-bunadinn til ad stakka
stor og flokin mynstur. Pessi hugbtunadur faest hja
umbodinu.

Bytjid avallt 4 upprunalega mynstrinu pegar pid atlid
a0 breyta staerd. Petta er til a0 tryggja sem best gadi a
sporunum. Ef mynstur sem hefur verid sterdarbreytt
er vistad og pad sidan sterdarbreytt 4 ny, getur pad
haft { f6r med sér mjog oregluleg spor. Til a0 na sem
bestum arangri vid sterdarbreytingu byrjid pa alltaf
med mynstur { upprunalegri staerd.

Allt eftir pvi hvad pid breytid sterd 4 mynstri mikid
og einnig eftir pvi hversu morg spor eru { vidkomandi
mynstri, mun sterdarbreytingin taka lengti eda
skemmri tima. Steerdarbreyting 4 mjog stéru og floknu
mynstri geeti tekid p6é nokkrar minatur og eftir ad pid
hafid ytt 4 OK, er ekki hagt ad hatta vid og pid verdid
a0 bida eftir pvi a0 ferlinu ljuki.

Pad skiptir ekki mali { hvada 160 pi0 stillid sterdina,
snuninginn, speglunina o.s.frv. Pegar pid snertid OK,
byrjar vélin alltaf ad breyta sterdinni fyrst og sidan
kemur sniningurinn og ad lokum speglunin o.s.frv.

Vid malum med pvi ad pid notid frekar kvérdun {
stad sterdarbreytingar, ef pid atlid ad breyta sterd
um minna en 20%, og pad sama 4 vid um mynstur
sem hafa verid honnud med einféldum eda
prefoldum sporum eins og krosssaumsmynstur.

[ slikum tilfellum viljid pid ekki beeta sporum vid
mynstrid - pid viljid bara gera mynstrid staerra eda
minna med pvi ad gera hvert upprunalegt spor
sterra eda minna.



Utsanmsundirbiningnr

Undirbua liti
Snertid taknid til ad “undirbua liti” (Color Edit) til ad fara {
pa skjamynd.

Litaskiptingar

[ ”litaskiptingum” (Thread Color Change) getid pid breytt
eda stillt litina { mynstrinu. Hver litablokk er skyro at {
listanum yfir litablokkirnar, sem er haegra megin 4 skjanum.

Dami: 1:2, tvinnalitur niimer 2398, SuRa 40, 1:2 pyoir annar
tvinnaliturinn 7 fyrsta innhladna mynstrinu er Sulky Rayon i
grofleika 40.

I listanum yfir litablokkirnar snertid pid pa litablokk sem
pid viljid breyta. Snertid taknid fyrir “litaskiptingu” (Thread
Color Change) til a0 opna glugga med 64 mismunandi
litum. Snertid nyja litinn til ad velja hann og snertid sidan
OK. Glugginn lokast og nyi liturinn verdur na settur {
listann yfir litablokkina og { mynstrid.

Veljid meira en eina blokk

Ytid 4 valtaknid “beeta vid/ fjatlegja” (Add/Remove
Selection) adgerdina ef pid viljid breyta fleiri en einni
litablokk { hvert sinn, og snertid sidan par litablokkir sem
pid viljid velja/afvelja (select/deselect).

Snertid taknid “Velja allt” (Select All) til a0 framkvama
breytingar 4 6llum litablokkum { einu. “Bzta vid/fjatlegja”
(Add/Remove Selection) adgerdin verdur pa sjalfvirkt
gert virk. Til ad afvelja litablokk er n6ég ad snerta hana
ilistanum. Snertid (Add/Remove Selection) 4 ny til ad
afturkalla ad0gerdina og afvelja allar litablokkirnar.

Notid “Select Equal” til a0 breyta 6llum eins litablokkum {
einni adgerd. Snertid pa litablokk sem pid viljid breyta og
snertid sidan “Select Equal” til ad velja allar litablokkir sem
eru eins { listanum yfir litablokkirnar. “Bacta vid/fjatlegja
valid” (Add/Remove Selection) er pa sjalfvirkt gerd virkt.
Ef tveer eda fleiri mismunandi litablokkir eru valdar, pa
mun “Select Equal” velja allar eins litablokkirnar { 6llum
voldu litunum.

Valdar og 6valdar litablokkir syndar a skjanum
Valdar litablokkir eru syndar { 2-viddar eda 3-viddar
skodun. Litablokkir sem ekki eru valdar eru syndar med
litudum punktum 4 skjanum, og audvelda ykkur par med ad
sja hvada litafletir { mynstrinu breytast.

Litur a bakgrunni

Snertid “Lit 4 bakgrunni” (Background Color) til ad breyta
litnum 4 virka bakgrunninum. Gluggi kemur fram par sem
pid getid valid ur 64 mismunandi litum.

Bakgrunnsefni
Snertid “Bakgrunnsefni” (Background Fabric) til ad gera
myndina af bakgrunnsefninu virka eda 6virka a skjanum.

Undirbda liti

®

Skipta um tvinnalit —
Litur a bakgrunni —
Bakgrunnsefni—

Ruduflotur —

Bxtid vid/
fiarleegid
valid

Velja allt

Velja Equal

Ruduflotur

Snertid taknid fyrir raduflot til ad gera adgerdina virka

eda ovirka 4 skjanum. Raduflétinn er gott ad nota sem
vidmidun pegar verid er ad tengja fleiri mynstur saman eda
stadsetja pau a ttsaumsfletinum. Fjarlegdin 4 milli linanna 4
radufletinum samsvarar a0 hamarki 20 mm. Ef pid dragid
utsaumsflotinn ad ykkur, minnkar fjarlegdin 4 milli linanna
i 10mm og 5mm sem gefid er til kynna med finni linum.
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Undirbaa saumaforrit

Ef pid snertid taknid “undirbta saumaforrit” (Edit Stitch
Program), opnast gluggi pannig a0 pid getid undirbuid og/eda
breytt saumaforriti sem pid hafid hannad. Pid getid bztt vid nyjum
sporum eda eytt sporum. Ef pid hafid hannad spor { utsaums-
adgerd (Embroidery Mode), pa getid pid vistad saumana sem hluta
ur mynstri, og pid getid adeins saumad pau { utsaums-adgerd.

Vista saumaforrit i Gtsaums-adgerd

Snertid ”Start” valmyndina og si®an sauma-valmyndina (Stitch
Menu). Forritid sauminn og snertid sidan OK { nedra haegra

horninu 4 skjanum. Pid farid pa aftur { dtsaums-undirbining (Edit).

Snertid taknid “vista { minum mynstrum” (Save to My Designs) til
a0 vista saumaforritd par. Saumaforrit sem hannad er { “Gtsaums-
a0gerd” (Embroidery Mode) er ekki hagt a0 opna { ”sauma-
a0gerd” (Sewing Mode).

Lesid meira um hvernig 4 ad forrita saum { kafla 5.

Stor skjémynd (Full Screen)

Til 20 sja mynstrid ykkar eins stort og hagt er, notid pid adgerdina
”stora skjamynd”. Mynstrid fyllir pa ut { allan flétin 4 skjanum. Til
a0 loka adgerdinni, snertid pid skjainn einu sinni.

2-vidda / 3-vidda vixilskodun

[ 2-vidda skodun er fljétlegra ad hlada inn mynstur 4 skjainn og
pad er einnig audveldara ad sja litablokkirnar { mynstrinu. 3-vidda
skodun gefur hins vegar raunverulegti syn 4 mynstrid med auknum
skuggum og meiri dypt.

Snertid 73D taknio til a0 vixla yfir 4 3-vidda skodun. Taknid er

synt sem valid takn. Snertid pad a ny til ad fara aftur yfir { 2-vidda
skodun.

Draga ad og fra (zoom)

Draga

bid getid dregid utsaumsflotinn ad eda fra.

Notid ”draga a0” (Zoom In) (+) til a0 sja nermynd af einhverju
svadl innan mynstursins, notid “draga fra” (Zoom Out) (+) til ad
draga fra.

Draga i ramma / Draga allt ad

”Draga { ramma” (Zoom to Hoop) stillir utsaumsflotinn pannig ad
hann passi { valinn utsaumsramma. ”Draga allt 20” (Zoom to All)
synir 6ll mynstrin { itsaums samsetningunni.

Draga ad glugga (Zoom to Box)

Snertid og dragid skjapennann a dtsaumsfletinum 4 skjanum til
a0 til a0 bua til glugga. Skjarinn dregst ad pessum fleti til ad syna
hann betur.

Ath: begar pid dragio ad verdur mynstrid mjog stort a skjanum. Til ad finna
eitthvad sérstakt svadi { mynstrinn snertio pio “skotra” (Pan). Snertid og

dragid eda notid drvarnar a stigrnfletinum til ad finna pann flot { mynstrinu
sent pid viljio vinna vid.
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Utsanmsundirbiningnr

Forrita leturgerdir

Til 20 opna utsaums leturgerdir farid pid { ttsaums-
undirbining (Edit) og snertid ”’Start” valmyndina.
Utsaums leturgerdirnar eru fyrir nedan sauma-
leturgerdirnar.

Veljid leturgerda valmyndina (Font menu) 4 framlengdu
verkreininni og veljid utsaums leturgerd af listanum. Pegar
pid gerid petta opnast forritunarglugginn fyrir dtsaums
leturgerdir sjalfkrafa. Pid getid einnig opnad pennan glugga

ef pid viljio lagfaera eda stilla texta sem er pegar fyrir hendi as D e Si n eﬂ BER2
i }itsaurns u.ndirbl'mingi (Edlt) i slikum.tilfell.um veljid pid Undirbla og/eda—- i g 2
vidokomandi texta og snertid sidan taknid fyrir “lagfaera breyta saum | _

saum” (Edit Stitch). 4

Ath: Ef textinn er biiinn til med sauma leturgerdum &) ©

(ekkei titsanms leturgerdum), pa opnast forritunar-
glngginn i stadinn.

QL 100% 83017 {]160x150 .g.:o.o 0.0

Breyta um leturgerdi

: Forskodun 2 Ietri_—r By
Utsaums textaritill notadur (To use the Editor) AV B D
Notid skjapennann og snertid pa stafi sem pid viljid bata E F & H
vid { textann. Textinn er syndur 4 textafletinum og med
bendilinn vid virkan staf. Notid 6rvarnar til ad fara fram og e
til baka { textanum. M N o P
bid getid breytt leturgerdinni og sterdinni 4 textanum QRS
med pvi ad snerta taknid breyta textanum” (Change U U0 v ow
Font). Veljid adra leturgerd eda staerd 4 leturgerd og allur A o)
textinn breytist pd 1 pa nyju leturgerd og sterd sem pid
voldud. Forskodun og nafn 4 valinni leturgerd er synt 4 By N0, k" i
forskodunarfletinum. \LJ ey 1
Staf beett inn i texta

Notid 6rvarnar til ad fera bendilinn 4 pann stad sem pid Bendill—
viljid bezeta staf inn {. Snertid stafinn og honum verdur batt
inn 4 pann stad sem bendillinn er stad-settur.

Textaflotur +Designer\

Eyda staf || |
Til a0 eyda einum staf stadsetjid pid bendilinn fyrir aftan
pann stad sem pid @tlid ad eyda. Snertid eydingartaknio
(Delete). Ef pid viljid eyda 6llum textanum sem pid

hafid buid til, ’snertid pid og haldid” vid eydingartaknid.
Sprettigluggi kemur upp og bidur ykkur ad stadfesta valio.

Orvar
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Utsaumsundirbiningnr

Stillingar

Farairamma (Move to Hoop)
Snertid “faera i ramma” til a0 faera hvada mynstur sem er
fyrir utan rammaflétinn inn 4 fétinn. Mynstrid verdur pa

sett eins nalegt jadrinum 4 rammanum og hagt er.

Geymslustada  (Park Position)
Snertid taknid fyrir “geymslustéou” til fera Gtsaums-

arminn 4 teekinu { st60u til a0 geyma ttsaumstekio.

Fjarlegja parf utsaumsrammann. Farid sidan {
geymslustoou.

Hlidar og endaspeglun

Til a0 spegla mynstur larétt snertid pid taknid fyrir
hlidarspeglun. Til ad spegla pad 160rétt snertid pid taknid
tyrir endaspeglun.

Eyda (Delete)

Pegar pid snertid taknid fyrir “eydingu” (Delete), verdur
voldum mynstrum eytt af dtsaumsfletinum. Ef fleiri en
eitt mynstur eru valin kemur sprettigluggi 4 skjainn og pid
erud bedin um ad stadfesta ad pad eigi a0 eyda pessum
mynstrum.

Snertid og haldid vid eydingartdknid til ad eyda Sllum
mynstrum sem eru 4 utsaumsfletinum. Sprettiglugei kemur
a skjainn og pid erud bedin um ad stadfesta valid.

Afrita (Duplicate)

Snertid “afritunar” (Duplicate) taknid til a0 bua til afrit af
voldu mynstri.

Ef pio viljio fleiri en eitt afrit, snertid pid og haldid vid
taknid og pa kemur upp sprettiglugei par sem pid getid
sett inn pann fj6lda sem pid viljio fa.

Sja einnig bls. 7:13-7:15 en par eru upplysingar um
hvernig eigi a0 velja og afvelja mynstur.
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Utsanmsundirbiningnr

Hvernig a ad velja mynstur
begar mynstrum er hladid inn { dtsaums-undirbuning
(Edit), er sidast valda mynstrid virkt mynstur.

Velja eitt mynstur

Til a0 velja eitt mynstur getid pid annad hvort snert
vidkomandi mynstur a skjanum, eda snert taknid “fletta
gegn um mynstur” (Step Through Designs). bad takn gerir
ykkur kleift ad velja eitt af mynstrunum sem eru 4 skjanum
ef pid viljid breyta pvi 4 einhvern hatt. I hvert sinn sem pid
snertid petta takn, veljid pid avallt nasta mynstur og pa {
peirri 160 sem pau voru hladin inn 4 flétinn.

1. 1 atsaums-undirbiningi (Edit), snertid pid Start
4 valreininni til 20 opna framlengdu valreinina.
Mynstur valmyndin (Design Menu) opnast.

2. Veljid mynstur af felliglugganum med pvi ad snerta
pad.

3. Snertid afritunar (Duplicate) taknid prisvar sinnum.
Sidasta mynstrid er med raudan ramma { kring, sem
pyoir ad sé valid og virkt mynstur.

4. Ef pid viljio velja fyrsta mynstrid sem pid voldud
snertid pid taknid “fletta { gegn um mynstur” (Step
Through Designs). I hvert sinn sem pid snertid taknid,
feerist pid yfir 4 naesta mynstur og { peirri 160 sem pau
voru valin.

5. DPegar pid hafid valid pad mynstur sem pid vorud
a0 leita a0, getid pid eytt, afritad, stadsett, kvardad,
speglad, breytt sterd og/eda snuid pvi. Adeins valid
mynstur mun breytast { samremi vid pd adgerd sem
pid veljid.

Velja oll

Ef pid viljid velja 61l mynstrin, snertid pid einfaldlega
taknid “velja 617 (Select all). Oll mynstrin sem eru 4
skjanum verda pa valin. Nu getid pid fert, eytt, afritad,
stadsett, kvardad, speglad, breytt stetd, sniid og/eda breytt
peim i mynsturform eda l6gun.

Start valmyndin

3D
QO 100% §B1368 {]100x100 7.6 7.6
s “ a
G5 O pEs
‘q g G 5 A 1

Fletta i gegn

——um mynstur

0 T Velja ol
By il
V4 @t Afrita
2| Eyda
¢
&5 ©
3D
Q 100% §81368 (]100x100 §»:715.1 r161
o
a = g & & A 3
iyl ﬁ
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Utsaumsundirbiningnr

Val adgerdir

Pad er hagt 20 velja mynstur 4 skjanum 4 prja vegu. Petta
gefur ykkur méguleika 4 ad velja undirsett af hl6onu
mynstri og gera par breytingar sem pid vildud gera adeins 4
peim mynstrum.

1. Valid mynstur (1) - Mynstrid er merkt med obrotinni
raudri linu. Pid getid framkvamt breytingar 4 pessu
mynstri (eda mynstrum). Pid getid kvardad, sndid, gert
mynstrin a0 mynsturformi eda l6gun, breytt sterdinni
og lagad eda breytt peim. I

Valin mynstur eru med raudan
obrotinn ramma i kring..

2. Merkt og valid - Mynstrid er merkt med raudri
brotinni linu. Pid getid framkvamt breytingar 4 merktu
og voldu mynstri. Pid getid fjarlegt petta mynstur ar
voldum mynstrum med pvi ad snerta taknid ”’bata vid
eda fjatlegja val” (Add/Remove Selection).

Merkt og valin mynstur eru med
raudan slitréttan ramma i kring.

3. Merkt mynstur - Pegar tvo eda fleiri mynstur eru 4 2
skjanum, getid pid merkt mynstur. Mynstrid er pa
merkt med svartri brotinni linu.

bad verdur ekki fyrir dhrifum af breytingum eins og
kvordun og snuningi. Pegar pid veljid taknid “bata
vid eda fjatlegja” (Add/Remove Selections), verdur

svarti glugginn raudur. ba er mynstrid merkt o . .,
ghss ¥ & Svort brotin lina i kring um mynstur

pydir ad pau séu merkt en ekki virk.

valid. 3

Framhalds val

Bata vid eda fjarlegja val
Ef pid hafid hladid inn nokkrum mynstrum og viljid breyta

adeins nokkrum peirra, getid pid notad adgerdina ’bata Fletta i gegn
vid eda fjarlegja val” (Add/Remove Selection). Snertid =" um mynstur
taknid “’baeta vid eda fjarlaegja val” til ad gera adgerdina a gl | Velja oll
virka. Merkid mynstrid med pvi ad snerta pau og bxta Bata vid eda
peim vid) valid. B, +=+ fjarlegja val
Did getid einnig notad pessa adgerd til ad flarlegja eitt eda g | Mol og
fleiri mynstur 4r mynsturhépnum. Merkid pa pau mynstur

sem pid viljid fjatlegja og smellid 4 ’beeta vid eda fjarlegja =74 e

val” til a0 fjarlegja pau ur hépnum. 2

Flokkun og af-flokkun N

Ef pid hafid valid tv6 eda fleiri mynstur og viljid tengja

pau og gera pau a0 samtengdu og stilltu einstéku &) ©

mynstri, pa snertid pid taknid ’flokkun eda af-flokkun”

(Group/Ungroup). Raudur ferningur kemur pa { kring

um 61l mynstur { peim hép. Til ad af-flokka snertid pid 80

“flokkun og af-flokkun) 4 ny. Pa verda mynstrin aftur

, . .. QL 100% §51368 1008100 +1:-7.6 ©7.6
sérsted og einstok mynstur. 2

=

= i
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Utsanmsundirbiningnr

/Efing til ad velja mynstur
[ pessari afingu leerid pid hvernig 4 ad velja tvo af
fjérum mynstrum til ad gera breytingar 4 peim.

1.

Farid { leturgerdar valmyndina (Font Menu) 4
framlengdu verkreininni. Snertid ”Kalligraphia 30”.
Vid pad opnast undirbunings (edit) glugginn.

Farid 4 tolustafa valmyndina og veljid 1, 2, 3

og 4. Snertid OK til ad fara til baka { utsaums-
undirbining.

Flokkunar/af-flokkunar taknid er nu virkt. Snertid
taknid til a0 af-flokka mynstrin. Mynstur 2, 3, og 4 eru
nu med oslitinn ramma { kring, sem segir ykkur ad pau
eru valin. Mynstur 1 er med slitréttan raudan glugga,
sem pyoir a0 pad mynstur er merkt og valid.

Med skjapennanum snertid pid na flétinn fyrir utan
mynstrid pannig ad pid merkid ekki neitt akvedid
mynstur. Snertid flétinn fyrir utan mynstrid a ny til ad
af-velja allt. Ekkert af mynstrunum er nu valid.

N viljum vid velja mynstur 2 og 4. Me0 skja-
pennanum snertid pid ni mynstur 2, eda notid taknid
“fletta { gegn um mynstur” til ad velja pad. Snertid nu
taknid “baeta vid/fjarlegja” (Add/Remove). Mynsttid
er ni merkt og valid, sem er gefid til kynna med
slitrétta rauda glugganum.

Med skjapennanum snertid pid ni mynstur 4 til ad
merkja pad mynstur. Pad verdur ni med slitréttan
svartan ramma. Snertid pad 4 ny eda ytid a valkostinn
“bata vid/fjarlegja” (Add/Remove) til ad gera
mynstur 4 ad voldu en ekki virku mynstri. Nu getid pid
feert, speglad, formad, breytt staerd, kvardad, snuid eda
eytt mynstrum 2 og 4.

0
By, £
v
2
¢
&) <
3D
O 100% §B1721  ({J240x150 ‘éo:o.o 0.0
[
T G 5 A 1
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Utsaumsundirbiningnr

Sprettigluggar i Utsaums
undirbuningi (Embroidery Edit)

Fer fram Gr hamarksfjolda spora

Mynstrid sem pid erud ad bua til er med of morg spor. |
mynsturblondun getid pid ekki haft fleiri en ca. 500.000
spor.

Utsaums sambléndunin er of flékin

Pessi sprettigluggi getur komid fram af tveimur astedum:

* Mynstur samblondunin er med of margar litablokkir.
* Dad eru of mérg mynstur { samblénduninni.

* Hinu eda fleiri mynstrum hefur verid of oft blandad
saman og sidan blandad saman a ny.

7:16
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Utsanms-sanmaskapur

Farid i atsaums-saumaskap

Til 20 sauma mynstrid (eda mynstrin) farid pid { ttsaums-
saumaskap med pvi a0 snerta GO taknid sem er { nedra
haegra horninu 4 utsaums-undirbunings (edit) glugganum.
Utsaumstzekid verdur ad vera tengt vid vélina og réttur
rammi 4 pvi pegar vélin fer { utsaums-saumaskap
(Embroidery Stitch-Out).

Utsaums-saumaskapur - Yfirlit yfir takn

‘ _{’ s Listi yfir litablokkir
2 1:1 —— Skrunsledi
Preda i ramma — | iga; E 1 S5uRa 40

Stadsetning mynsturs

Litablokk

Fera ramma — *@, ol 1352

Stor skjamynd

Lita -adgerdir

”Smart” vistun

Athugun 2 hornum ——

2-vidda / 3-vidda
vixlskodun —

Nuaverandi addrattur

Draga fra (Zoom Out) Fioldi spora i
Gtsaumsmynstri

a8 1(40160———

Draga ad (Zoom In)

Draga.'ramma__rﬂﬂ = 5 1(1478) Fjoldi spora i naverandi
(Zoom to Hoop) L

Draga allt 20
Timi eftir i litablokk

\/ litablokk

Fara aftur i Utsaums-
undirbuning

% Oh 4m
Draga ad glugga Fara a spor

Fara spor fyrir spor

Tvinnaspenna
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Utsanms-sanmaskapur

Stadsetning mynsturs

Snertid taknid fyrir stadsetningu mynsturs (Design
Positioning) til ad opna stadsetningargluggann. Pad gerir
ykkur kleift ad stadsetja mynstur nakvamlega 4 pann stad
sem pid viljid hafa pad 4 efninu. Pad er einnig notad pegar
pid viljid sauma annad mynstur vio hlidina 4 mynstri sem
var saumad adur.

Ath: Ef pio viljid adeins fera mynstrid ykkar i iitsanms-
saumaskap, opnid pid stadsetningargluggann og farid mynstrio med
pvi ad nota stjdrnbnappana eda skjapennann.

Notid ”Zoom” eda “Pan” til ad fullvissa ykkur um ad pid
stadsetjid mynstrid nakvemlega 4 réttan stad. Finstillid med
Orvunum a stjornbordinu.

Draga ad bendli (Zoom to Cursor)
Hamarkar addrattinn og skotrar utsaumsflétinn pannig ad
bendillinn er 2 midjum skjanum.

Horna athugun og midju athugun

Horna athugun er til a0 fara eftir utlinum mynstursins og
fara { 6l fjégur hornin til a0 athuga hvort féturinn rekist
nokkurs stadar 1. Pid getid fundid midjustédu mynstursins
med pvi ad snerta taknid fyrir midju athugun.

Gandalfur
(Wizard)
fyrir stadstetningu
mynsturs

Horna athugun

Horna athugun

MIDJU
stadsetning

Horna athugun

Horna athugun

- @ B | Stadsetning mynsturs

188

k2

-

Ga
' 2 d '@;’
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Draga ad Stjornhnappar
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Utsanms-sanmaskapur

Hvernig a ad nota mynsturstadsetningu
Saumid mynstur DD_058.vp3 { stérum ramma. Pegar
utsaumurinn et buinn, snertid pid X til ad halda mynstrinu
a skjanum. Snertid mynsturstadsetningu til ad stadsetja
nzsta mynstur.

Gandalfur (Wizard) fyrir
mynsturstadsetningu

begar pid snertid eitt af taknunum fyrir mynstur
stadsetningu, kemur texti fyrir ofan mynstrid og utskyrir
hvert prep.

1.Veljid leesipunkt a skjanum

Snertid numer 1 til ad velja laesipunkt. Setjid rauda
bendilinn 4 pann stad sem pid viljid hafa pennan laesipunkt
i mynstrinu.

2. Feerid laesipunktinn a efninu

Snertid numer 2. Raudi bendillinn laesist nd 4 skjanum.
Hann breytist nt Gr raudum lit { graan og med hring {

kring um midjuna 4 lesipunktinum. Nu getid pid stadsett
mynstrid nakvamlega par sem pid viljid hafa pad 4 efninu
med pvi ad nota skjapennann eda stjérnhnappana. Gaetid
a0 rammanum pegar hann ferist pegar pid notid drvarnar,
til a0 stadsetja mynstrid nakvemlega par sem pid viljid hafa
pad. Stadsetning nalarinnar synir ykkur hvar laesipunkturinn
verdur 4 efninu. Notid stjérnhnappana til a0 finstilla.

Ath: Ef pid erud dnwgd med stadsetningn mynstursins snertid pio
OK 7 nedra bagra horninn. Ef pid purfid einnig ad stilla hallann d
mynstrinu haldio pid afram med prep 3.

3. Setjid samstadupunkt a skjainn

Snertid numer 3 til ad gera samstedupunkt virkan. bid
getid athugad med adra stadsetningu innan mynstursins til
a0 fullvissa ykkur um ad mynstrid sé

rétt uppsett og pa gert frekari breytingar ef porf

era.

Fylgist med bendlinum 4 skjanum til ad velja sam-
stedupunktinn. Stadsetjid rauda bendilinn par sem

pid viljid ad samstedupunkturinn verdi { Gtsaumnum.
Ramminn mun ferast, pannig ad nalin gefi samstadu-
punktinn til kynna. Notid stjérnhnappana i finstillingar.

4. SnGid mynstrinu 4 efninu

Snertid numer 4. Snuningsadgerdin verdur sjalfkrafa
valin. Notid skjapennann til ad snda mynstrinu { kring
um laesipunktinn. Horfid 4 efnid og sntid mynstrinu par
til nalin er nakvamlega 4 peim stad sem pid viljid hafa
samstedupunktinn. Snertid OK.

8:4
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Utsanms-sanmaskapur

AEfing fyrir stadsetningu mynsturs e

begar pid batid einu mynstri vid annad mynstur sem
saumao var fyrir 16ngu, eda pegar pid viljid setja mynstur 4
mynstrad efni, er mjog gott ad nota “mynstur stadsetningu’ 1
(Design Positioning). K 2

1. Veljid mynstur DD_058.vp3 og saumid pad einu sinni
i efra vinstra hornid 4 rammanum. Snertid numer
1. Notid skjapennann eda stjérndrvarnar til ad fara
bendilinn { efra vinstra hornid 4 mynstrinu. Snertid
”Zoom to Cursor” til a0 hamarka addrattinn pannig ad
pid getid stadsett bendilinn nakvaemlega 4 réttan stad { bz T
mynstrinu. Veljid ”Pan” til ad faera mynstrid 4 skjanum o o B [ [H o
an pess ad faera bendilinn. Endurveljid “’stadsetningu” !
(Position) pegar pid viljid fera bendilinn.

2. Snertid numer 2. Bendillinn er nd laestur. Ferid
nd leesipunktinn { efra vinstra hornid 4 dtsaumada
mynstrinu. Notid stadsetningar adgerdina og
styrihnappana til ad fera bendilinn. Fylgist med
rammanum farast par til nalin er beint fyrir ofan
stadinn par sem pid viljid ad mynstrin tengist. Pegar
pid erud anxgd, snertid pid OK til ad loka glugganum
tyrir mynstur stadsetningu og byrja ad sauma.

»

3. Ef pid viljid stilla upp mynstri pannig ad pad sé a
méts vi0 mynstur sem saumad var adur, getid pid
valid annan samstadupunkt. Snertid nimer 3 og ferid
rauda bendilinn 4 punkt par sem pid viljid ad annar
samstedupunkturinn verdi. Fylgist med skjanum og
dragid ad (zoom in) eins og pid getid pannig ad pid
getid stillt bendilinn eins nakvaemlega og hxgt er.

4. Snertid numer 4 til a0 snda mynstrinu pannig ad pad
sé 4 mots vid eldra utsaumada mynstrid 4 efninu.

Gaetid pess ad nalin sé 4 nakvaemlega réttum stad a
efninu.

5. Snertid OK til ad loka ”mynstur stadsetningu” (Design
Positioning) og bytja ad sauma.
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Utsanms-sanmaskapur

Praeda i ramma

AQ preeda efnid gerir kleift ad festa efnid a undirleggsetni,
sem pid hafid spennt { ramma. Dbetta hentar mjog vel 4 efni
sem ckki er hegt a0 spenna { ramma. Preding kemur sér
t.d. mjog vel 4 teygjanlegum efnum.

Snertid “praeda { ramma” (Baste in hoop) til ad setja
predispor { kring um stadinn sem mynstrid 4 ad vera.
Snertid og haldio til ad opna pradingar-gluggann.

Prada i kring um mynstur (Baste around design)
Veljio “prada i kring um mynstur” til a0 bata vid
predispori { kring um mynstrid,.

Prada i kring um rammasvadid (Baste around
hoop area)

Veljio “prada { kring um rammasvadid” til ad bata vid
predispori innan vid innri bran rammans.

bid getid einnig valid bada valkostina til ad na fram auknu
Oryggi pegar um erfid efni og teekni er ad reda.

Ath: bradisporinn verour bett inn d listann yfir lita-blokkirnar, og
med mognleikannm d ad sauma spor [yrir spor og sauma inn og st sir
pradi-litablokkinni/ unum. bar hverfa sidan af listanum pegar biiio
er ad sanma per.

Ath: Pradingn er eingongn hagt ad gera virka pegar hin er stadsett
d undan fyrsta sporinu { mynstrinm.

Ath: Snertio FIX hnappinn a vélinni til ad gera valda pradiadgerd
virka eda dvirka.

Fara rammann

Notid adgerdina “fera ramma” (Move Hoop) til a0 fazra
utsaumstakid 4 annan stad.

Nuaverandi sporstada  (Current Position)
Pegar pid viljid fara aftur 4 nuverandi sporst6du og
halda afram ad sauma ut, par sem pid vorud truflud

vid saumaskapinn, snertid pid taknid fyrir “nuverandi
sporstoou” (Current Stitch Position). Pid getid einnig
snert hnappinn ”’Start/Stop” einu sinni til ad fara aftur 4
ndverandi sporst6du og halda afram ad sauma.

Geymslustada  (Park Position)

Pegar utsaumnum er lokid, fjarlegid pid rammann af
taeckinu og veljid “geymslustodu”. Utsaumstackid ferist pa {
rétta stoou fyrir geymslu.

Notid geymslust6du einnig pegar pid viljio fera
utsaumstaekid fra til a0 sauma venjulega sauma.
Ath: Myig dridandi er ad itsanmsramminn sé tekinn af tekinn

adur en pad er sett 7 geymslustion.

Spolustada  (Bobbin Position)
Til a0 skipta um spélu, snertid pid ’spolustéou’.
Ramminn fer fra ykkur og gerir ykkur kleift a0 komast ad
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Current Stitch Position

Park Position

Trim Position

Center Position

{]
(]
Bobbin Position

opna lokid yfir spoluhusinu og skipta um spolu.
Ath: Pid getid einnig snert "byrja aftur d saum” (Stitch-ReStart)

bnappinn d vélinni til ad fara rammann i stion til ad skipta um
spoin.

Stada fyrir tvinnaklippingar  (Trim Position)

Stada fyrir tvinnaklippingar ferir rammann ad ykkur til

a0 audvelda ykkur ad hreinsa stokkspor og efni ef um
sérstakar adgerdir er ad reda.

Ath: Did getid einnig snert hnappinn “nalin uppi/ niori” G vélinni til
ad fara rammann 1 stoou fyrir klippingar.

Midjustada  (Center Position)
Notid midjustédu ef pid viljid athuga hvar midjustada
mynstursins verdur 4 efninu.



Utsanms-saunmaskapur

Stor skjamynd  (Full Screen)

Til a0 skoda mynstrid { eins storri mynd og hagt er, notid pid “stora
skjamynd” (full screen) adgerdina. Mynstrid fylir pa at { allan skjainn.
Snertid skjainn einu sinni til a0 loka glugganum.

Takn fyrir lita-adgerdir (Color Functions icon)

Litur a bakgrunni

Snertid “Lit 4 bakgrunni” (Background Color) til ad breyta litnum 4
virka bakgrunninum. Gluggi kemur fram par sem pid getid valid ar 64
mismunandi litum.

Bakgrunnsefni  (Background Fabric)
Snertid taknid fyrir bakgrunnsefni til a0 gera pa adgerd virka eda dvirka.

i einum lit  (Monochrome)

Snertid tiknid til ad virkja adgerdina fyrir Gtsaum { einum lit. Oll
mynstur verda synd { graum lit og vélin kemur ekki til med ad stddvast
til a0 skipta um tvinnalit. Til ad gera adgerdina ovirka 4 ny snertid pid
taknid 4 ny.

Ath: Ef adgerdin til ad klippa yfirtvinnann i stokkspor-um er valin { SET
valpyndinni pa verdur bhiin dfram virk d milli litablokka.

Ath: bid getid einnig snert STOP bnappinn d vélinni til ad samma mynstrio
eznum lit.

Flokka litablokkir og sameina litablokkir

(Color Block Sort and Color Block Merge)

”Flokkun 4 litablokkum” flokkar litina { mynstrinu 4 einstakan hatt til
a0 sauma alla fleti sem eru { sama lit 4 sama tima. ”Sameina litablokkir”
kemur { veg fyrir litastopp 4 milli litablokka sem eru { sama lit. Til ad
flokka litablokkirnar 4dur en pid byrjid ad sauma ut, snertid pid taknid
”flokka litablokkir”.

Ath: bid purfio ad flokka litablokkirnar dour en pid byrjid ad sauma sit.

Ef pid viljid ad vélin hunsi stoppin 4 milli sému tvinna-lita, eftir a0
hafa notad “flokka litablokkir”, snertid pid taknid fyrir ”sameina
litablokkir” 4 ny.

”»Smart”’-vistun (Smart Save)

Ef pid viljid st6dva dtsauminn og vista nuverandi st6du, snertid

pid Start/Stop til ad haetta vid Gtsauminn. Sidan snertid pid “smart
vistunar” (Smart Save) taknid til ad vista ndverandi st6du. Na getid pid
slokkt 4 vélinni.

”Smart Save” geymir allar stilingar 4 mynstrum. bid getid haldid
afram med utsauminn seinna. Farid 4 ”Start valmyndina”, “mynstur
valmynd”, ”Smart vistun”.

Mynstur { smart-vistun” er par, par til annad kemur.

Ath: Bf pio veljio "sjdlfvirka Smart vistun” (Auto Smart Save) { SET
valmyndinni, verdur petta tikn gert dvirkt. Mynstur-uppljsingar eru sjdlfkrafa
vistadar d medan pid sammid. Ef pid slokkvio a vélinni eda rafmagnio feri, er
hegt ad nd i mynstrio a ny og pa getid pid saumad fri sama stad. Farid { "Start”
valpyndina nedst da mynstrinu og snertio par “smart-vistunar” taknio.

Smart —
Save

Flokka litablokk

Background color

Background fabric

Monochrome

Color Block Sort

Color Block Merge

Flokka litablokk

Sameina litablokk

Stop

Stop
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Utsanms-sanmaskapur

Horna athugun (Corner check)

Horna athugun er hagt ad nota til ad fara { 51l hornin 4
mynstrinu pannig ad pid vitid hvar mynstrid verdur a efninu.
Snertid horna-taknin. T hvert sinn sem pid snertid pau, feerir
ramminn sig til { pessari r60: efra vinstra, efra hagra, nedra
haegra, nedra vinstra og sidan fer ramminn 4 nuverandi
sporstédu.

2-vidda / 3-vidda vixilskodun

[ 2-vidda skodun er fljétlegra ad hlada inn mynstur 4 skjainn
og pad er einnig audveldara ad sja litablokkirnar { mynstrinu.
3-vidda skodun gefur hins vegar raunverulegri syn 4 mynstrid
med auknum skuggum og meiri dypt.

Snertid ”3D” taknid til ad vixla yfir 4 3-vidda skodun. Taknid
er synt sem valid takn. Snerti® pad a ny til ad fara aftur yfir {
2-vidda skodun.

Draga

Draga ad ogfra  (Zoom In/Out)

Notad til a0 draga utsaumsflotinn ad eda fra. Notid draga ad
(+) til 20 fa nermynd af fleti 4 mynstrinu. Notid (-) til ad draga
fra og skoda heildarmynstrid.

Draga i rammaldraga allt ad

”Zoom to Hoop” stillir dtsaumsflétinn pannig ad hann
henti v6ldu mynstri. Til ad hagt sé¢ ad skoda cins stort og
hagt er, notid pid ”Zoom to All” . Mynstrid fyllir alveg ut {
utsaumsflotinn. Lokid med pvi a0 snerta skjainn.

Draga ad glugga (Zoom to Box)

Snertid og dragid skjapennann a dtsaumsfletinum 4 skjanum til
a0 til a0 bua til glugga. Skjarinn dregst ad pessum fleti til ad
syna hann betur.

Eftirstddvar af atsaumstima i litablokl ™t vistun -

Aztladur timi sem eftir er 2d sauma med ntverandi litablokk
er synd { klst. og min. { nedra vinstra horninu a skjanum.

.z - . 2-vidda / 3-vidda_|
Stjorn a tvinnaspennu vixlskodu

begar pid saumid Ut med sérstbkum tvinna (t.d. malm-tvinna
o.fl.) eda saumad er 4 sérstok efni, gaetud pid purft ad breyta
tvinnaspennunni. Haegt er a0 herda a tvinnaspennunni (+) eda
minnka hana (-).

Spor fyrir spor stjornun

Snertid + til ad fara prep fyrir prep afram og - til ad fara
prep fyrir prep afturabak. Notid afturabak adferdina t.d. ef
yfirtvinninn klarast eda slitnar. Snertid og haldid til ad fara {
gegn um sporin 4 meiri hrada. Bendillinn 4 skjanum fer eftir
sporunum 2 utsaumsfletinum.
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Draga i ramma
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Spor fyrir spor stjérnun
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Draga ad glugga
Draga allt a8

Draga fra

bPad sem eftir er ad timanum
fyrir pennan tvinnalit




Utsaums-sanmaskapur

Fara a spor

Til a0 fara 4 dkvedid spor { litablokkinni, snertid pid
mioflétinn 4 stjornhnéppunum “fletta spor fyrir spor”.
Sprettigluggi kemur 4 skjainn par sem pid getid fert inn
numer sporsins. “Fletta spor fyrir spor” fer pa a pad
sporanumer. Ef nimerid sem pid stimplid er of hatt, fer
vélin 4 s{®asta nimerid { vidkomandi litablokk.

Fara aftur i Gtsaums-undirbuning

Snertid petta takn til ad fara til baka { dtsaums-undirbining
(edit) og gera stillingar 4 mynstrinu adur en pid byrjid ad
sauma pad. Sprettiglugei kemur upp og spurt er hvort pid
viljid fara aftur 4 utsaums-undirbuning, par sem breytingar
sem gerdar eru { utsaums-saumaskap komi til med ad
tynast.

Fjoldi spora i blondudum mynstrum

Nuverandi sporstada { mynstrinu eda blondudum
mynstrum er synd vid hlidina 4 blominu. Télurnar
innan sviga syna heildar sporafjéldann i mynstrinu eda
mynstrunum.

Fjoldi spora i naverandi litablokk

Nuverandi sporstada { niverandi litablokk er synd vid
hlidina 4 myndinni af litablokkunum. Télurnar innan sviga
syna heildar sporafjéldann { vidkomandi litablokk.

Listi yfir litablokkir

Allir litir { innhl60nu mynstri eda mynstrum eru syndir {
peirti r60 sem peir verda notadir. Sérhver litur synir r6dina
og numer vidkomandi tvinnalits. Einnig er teki®d fram hver
sé framleidandi 4 tvinnanum, gréfleika og litanimer. Notid
skrunsledann til a0 skoda alla litina 4 listanum. Snertid adra
litablokk 4 listanum ef pid viljid skoda hana nanar.

Tvinnaframleidandi og tvinnanumer eru synd fyrir mynstur
1.VP3 og .VIP snidum. Ef pid breytid um lit gaetu sumar
upplysingar um tvinna tynst.

Dami: 1:2, 1192 SuRa 40, pydir ad um sé ad rada annan tvinnalit
7 fyrsta innhladna mynstrinu og ad tvinnaliturinn sé nimer 1192

af Sulky Rayon i grifleika 40. Ef pid hafid dbuga a frekari
upplyisingum um skammstafanir a tvinnaframleidendum getio pid
Sarid { "4D™ Embroidery Software Configure” forritid (sem

bhladio var inn med samskipta forritinu i vélina) og stimplad inn

nafn tvinnaframleidanda. Par finnid pid frekari upplysingar nm
tvinnaframleidendur og skammstafanir d tvinna.

Til a0 gera breytingar a listanum yfir litablokkir, farid pa til
baka 4 utsaums-undirbuning (edit).

& 1(40160)

g 1(1478)

nuverandi spor

Fjoldi spora i
sameinudu Ut-
saumsmynstri

_ | Fjoldi spora

i niverandi
litablokk

Fara a spor

Fara aftur a Gtsaums-
undirbuning

Nuverandi litablokk

Listi yfir tvinnablokkir

Nuverandi litablokk —

- Skrunsledi
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SPEED

Stop

Saumfétur nidur
og i sveifluhad

FIX

Start/Stop

Hradi + og -
Saumfétur upp og
i aukalega h=d

Adgerdarhnappar i Gtsaums-
saumaskap

Hradi + og -

Snertid hradi + eda Hradi - til a0 auka eda minnka hrada
vélarinnar vid saum eda utsaum. Pegar pid erud ekki ad
sauma Ut, snertid pa ’hrada” og upp kemur sprettigluggi
sem synir stilltan saumhrada. bid getid stillt hradann
med pvi ad snerta sledann { glugganum. Ef pid breytid
stillingum 4 hrada 4 medan pid erud ad sauma kemur
enginn sprettigluggi upp.

Hver rammastaerd er med fyrirfram sjalfgefinn utsaums-
hrada. Pegar pid saumid ut med malmtvinna eda pegar
saumad er ut 4 viokvam efni , ztti alltaf a0 minnka
saumhradann.

STOP

Snertid STOP til a0 koma { veg fyrir litaskiptingar ef pid
viljid sauma vidkomandi marglitt mynstur { einum lit.

FIX

Snertid FIX til ad praeda atlinu mynstursins eda til ad
preda efnid vid stodugleikaefni.

Saumfotur nidur og i sveifluhaed
Saumféturinn er sjalfkrafa settur nidur um leid og pid
bytjid ad sauma eda sauma ut.

I utsaums-adgerd, snertid pid hnappinn fyrir “saumfoét
nidur” til ad setja hann { ’fljétandi” sveifluhxd.

Saumfétur upp og i aukalega hxd

Snertid ’saumfotur upp og { aukalega hxd” til ad lyfta
saumfaetinum. Snertid aftur til ad lyfta saumfatinum {
aukalega hz0 til 20 audveldara verdi ad fjarlegja rammann.
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Byrjun @ mynstri/
Adgangur ad spdélu

Nalin uppi/nidri/ klippistada

Tvinnaklippur

Tvinnaklippur

Tvinaklippurnar klippa tvinnana sjalfkrafa og sidan er
saumfetinum lyft. T lok litablokkar klippir vélin adeins
yfirtvinnann. Pegar mynstrid er fullsaumad verda badi yfir
og undirtvinninn klipptir sjalfkrafa.

Start/Stop

Snertid pennan hnapp til ad lata vélina byrja eda stédva
hana vid saumaskap og utsauma an pess ad nota
fotmotstoduna. Snertid START/STOP til ad bytja og
snertid aftur til 20 stodva.

Nalin stodvist nidri/uppi / klippistada

Ef pid snertid pennan hnapp { dtsaums-adgerd mun
ramminn faerast fram 4 vid og pid getid klippt tvinnaenda
eda snyrt mynsturflotinn. [ sauma-adgerd stodvast vélin
annad®hvort med nalina { efninu eda uppi.

Byrjun a saum / Adgangur ad spoélu

I dtsaums-saumaskap; Snertid “byrjun 4 saum” til ad
feera rammann fra ykkur til a0 pid komast audveldlega
a0 spélunni. begar pid snertid “bytrjun 4 saum” a ny fer
ramminn aftur 4 fyrri stadsetningu og pid getid haldid
afram a0 sauma ut fra peim stad.



Utsaums-sanmaskapur

Sprettigluggar i Gtsaums-saumaskap

Kvordun a atsaumstaekinu (Calibrate
embroidery...)

Pegar utsaumstakid er sett 4 vélina, kemur upp spretti-
gluggi par sem pid erud bedin ad taka rammann af vélinni
og taka til { kring um vélina pannig ad armurinn rekist ekki
i neitt, pvi ad na purfi ad kvarda utsaums-arminn 4 tekinu.
bid erud einnig minnt 4 ad setja utsaumsfétinn R 4 vélina.
Ath: Pad er mjig dridandi ad farlwgia rammann, pvi annars gati
hann skemmst pegar vélararmurinn er kvardadur.

Notid réttan ramma  (Attach correct hoop)

Ef ramminn 4 arminum hentar ekki fyrir pa steerd sem synd
er 4 skjanum, mun vélin ekki sauma 1t. Pid verdid pa ad
skipta um ramma eda breyta stillingum 4 Gtsaumsfletinum
pannig a0 mynstrid henti rammanum sem er 4 vélinni.

bad verdur ad setja rammann rétt { vélina pannig ad

vélin geti numid hann. Rennid tengistykki rammans 4
rammaholduna framan fra og aftur 4 bak par til pad smellur
4 sinn stad.

bid getid ekki farid { “atsaums saumaskap” (Embroidery
Stitch-Out) ef ramminn er ekki settur rétt 4 vélinni.

Spoélan tobm  (Bobbin empty)
Pegar spélutvinninn er alveg ad verda buiinn, stdvast vélin
sjalfkrafa og pessi sprettigluggi kemur 4 skjdinn.

Ath: bid getid haldio dfram ad sauma par til tvinninn kldrast d
spélunni. Y150 p i "Start/ Stap” hnappinn til ad halda dfram ad
Sauma 1it an pess ad loka spretti-glugganum.

Eoda - lokid sprettiglugganum og setjid nyja fulla spolu
i vélina og togid sidan adeins i yfirtvinnann til ad taka
slakann af honum. Byrjid ad sauma tt 4 ny med pvi ad
snerta ’Start/Stop” hnappinn eda f6tmédtstdduna.

Ath: Notid “adgang ad spiln” 1il ad komast audveldlega ad
spblunni. Pegar biiid er ad skipta um spélu, snertio pid “niiverand:
sporstada” (Current Stiteh Position) til ad fara rammann aftur i
pann stad par sem ditsaunmurinn hetti.

Athugid yfirtvinnann  (Check needle thread)

Vélin sto0vast sjalfkrafa ef yfirtvinninn klarast eda slitnar.
bradid yfirtvinnann 4 ny, lokid sprettiglugg-anum, farid
nokkur spor til baka med pvi a0 nota ”fara spor fyrir spor”
adgerdina og bytjid ad sauma Ut a ny.

Calibrate embroidery unit.
Remove hoop. Clear embroidery
arm for calibration. Snap on
presser foot R.

Attach correct hoop:

360x200
Make sure the hoop
clicks into place.

a
e

Bobhin empty

=
p— |

Check needle thread

Fa N, ooy, N
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Skiptid um tvinnalit
Pegar kemur ad pvi ad pid skiptid um tvinnalit, stoOvast
vélin og klippir yfirtvinnann. Skiptid um tvinnakefli og
predid vélina 4 ny. Litantimer fyrir naesta lit er synt 4

(Change thread color)

skjanum.

Klippid tvinnaendann  (Cut thread end)
Eftir ad pid hafid skipt um tvinnalit, saumar vélin nokkur
spor og stddvast pannig ad pid getid klippt tvinnaendann.

Ath: begar pid veljio "sjdlfvirk klipping a stikkspornm”
(Automatic Jump Stitch Trim) i SET valmyndinni, pa verdur
tvinnaendinn klipptur sjdlfvirkt. Did purfio hins vegar ad farlega
endann fri sanmafletinun.

Utsaumnum er lokid - hreinsa skjainn
(Embroidery is finished - Clear screen?)

begar utsaumnum er lokid, eru pid spurd hvort pid viljid
hreinsa skjainn. Ef pid snertid OK, verdur mynstrinu eytt
og pi0d farid aftur 4 Gtsaums-undirbining (Edit). Snertid
“heetta vid” (Cancel) til a0 fara aftur 2 mynstrid og halda
afram { Gtsaums-saumaskap.

Stadsetning mynsturs
Positioning)

(Design

Lyftid nalinni (Raise needle)

begar nalin er fard nidur ad efninu med pvi ad nota
handhjolid og pa til ad skoda nakvema stadsetningu
nalarinnar 4 efninu, pa kemur sprettigluggi upp pegar pid
reynid a0 stilla rammastadsetninguna. Hakid vid { gluggann
pannig ad pid getid finstillt rammastadsetninguna pott nalin
sé nidur vid efnid.

Ath: Fullvissio ykkur um ad ndlin sé stadsett rétt fyrir ofan efnio
pannig ad hvorki biin né efnid skenmist.

Ath: Ekki er hagt ad gera vidvorunina dvirka ef ndlin er fyrir
nedan stingplotuna.
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Change thread color

Sulky Rayon 40

1535

— |

Cut thread end

Embroidery is finished.
Clear screen?

Raise needle.

f Allow lowered
- needle position.
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Skrdarstjorn

Skraarstjorn
Skraarstjorn er notud til ad opna, flokka, baeta vid, fera, Notid annadhvort innbyggda minnid eda utanaliggjandi
fjarlegja og afrita mynstur, leturgerdir og saumaskrar. teeki sem er tengt vid vélina.

—— {7

—— Skoda lista

Valmynd i felliglugga

Valflotur
Minar skrar —— Fara upp um
eina moppu
Minar leturgerdir —— Opna moppu

- Endurskira skra eda

Min mynstur
mMoppustodu

Utansliggjandi taeki 4 Bua til ngja moppu

& B & 2

Nafn a valdri skra Flowers
OK
Lima
. Heetta vid
Afrita
Klipppa Eyda

9:2



Skraarstiorn

Minni sem er fyrir hendi

Innbyggda minnid getur geymt mynstur, leturgerdir, sauma
og adrar skrar. Til a0 athuga hversu mikid autt minni er
fyrir hendi i vélinni farid pid 1 skraarstjorn (File Manager),
snertid hradhjalp og sidan annad hvort minar skrar, minar
leturgerdir eda min mynstur. Sprettigluggi kemur pa og
synir hversu mikid autt minni er fyrir hendi.

Saumavélin getur hladid inn eftirfarandi skraarsnio:

. SHV,.DHV,.VP3, .VIP, .HUS, PEC, .PES, .PCS,
XXX, SEW, JEF, .[EXP, .10* og .DST (itsaums skrar)

*  .SH7 (saumaskrar),

*  .VF3 (atsaums leturgerdaskrar)
WAV (hlj60skrar)

*  ogeinnig TXT og HTM/HTML-skrar.

Vafrid i gegn um skraarstjorn
Til a0 opna skraarstjorn (File Manager), snertid pid taknid
fyrir hana 4 framlegndu verkreininni.

[ innbyggda minninu eru priar moéppur: minar skrar (My
Files), minar leturgerdir (My Fonts) og min mynstur (My
Designs). Pid getid einnig kannad utanaliggjandi taeki sem
tengd eru vid USB tengilinn 4 vélinni. T4aknid fyrir méppu

{ utanaliggjandi teki sést eingdngu ef slikt taki er tengt vid
vélina.

Snertid eitthvert af pessum skraartaknum til a0 skoda
innihald peirra 4 valfletinum. SI60in fyrir opnu skrana er
skrad 1 fellivalmyndinni. Mynsturskrar, dtsaums- leturskrar og
saumaskrar eru syndar sem gaummyndir eda med taknum.

Skoda lista (List View)

Snertid taknid “skoda lista” til ad skoda skrar { nuverandi
moéppu sem eru par { stafréfsr6d. Par er ad finna nafn og
tegund 4 hverri skra. Snertid taknid 4 ny til ad fara aftur 4
fyrri skjamynd.

Minar skrar  (My Files)

Inn 4 ”minar skrar” hladid pid mynstrum,, leturgerdum,
eigin hénnudum mynstrum, saumarédum, textaskram eda
hvada 60rum skram sem pid viljid geyma.

Pessi kafli fjallar um hvernig best sé ad flokka ”minar skrar”
pannig ad audvelt verdi ad finna pad sem par er geymt.

Minar leturgerdir  (My Fonts)

Geymid utsaums-leturgerdaskrar, og leturgerdaskrar
{ ”minum leturgerdum”. Pid getid nad { pessar skrar
frd framlengdu valreininni og “minum leturgerdum”
i skraarstjorn. Ekki er haegt a0 bua til undirm&ppur {
moéppunni ’minar leturgerdir”.

Ath: Utsaums leturgerdir sem geymdar ern i vélinni vid afgreidsin ern
einnig d "DESIGNER DLAMOND™ Sampler” disklingnum,
pannig ad pid getid sett allar sitsanms- leturgerdir inn a vélina a ny,
Jafnvel pott pid hafid eytt peim eda flarlagt pa tir minni vélarinnar.

Mynstur valmynd

Leturgerda valmynd

Sauma valmynd

Hradhjalp

Upplysingar

SET valmynd

Skraarstjorn

UTSAUMS-RADGJAFI™

Minar skrar ——£ ] 1B decotsn?
Minar —— 787

letu rgerair % redflowervp3

Min mynstur__@

Skoda Iistla
E] Flowers é
% blueflowervp3
[
v
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Skraarstiorn

Min mynstur  (My Designs)

Geymid mynsturskrar { “minum mynstrum” (My Designs)
bid getid ekki buid til aukaméppur i méppunni fyrir
”min mynstur”. P10 getid nalgast mynsturvalmyndina
fra framlengdu verkreininni og “minum mynstrum” {

skraarstjorn.

Ath: Mynstrin sem geymd ern i vélinni vio afhendingu eru einnig d
"DESIGNER DIAMOND™ Sampler” disklingn-um pannig ad
pid getid ndd i pau pangad ef pid hafid eytt peim sir minni vélarinnar.

Ath: Bf pid viljid opna nokkur mynstur i einn, smellio pid a pan

mynstur sem pid viljio opna. Snertid og haldid d pad sidasta og pa
verda Gl mynstrin opnud i “ditsanms undirbiningi” (Embroidery

Ediy).

Utanaliggjandi taeki

(External Device)

Taknio fyrir utandliggjandi taeki er adeins virkt ef teki er
tengt vid USB tengilinn 4 vélinni. Snertid ~utanaliggjandi
teeki” til a0 syna 6l slik tengd taeki. Pid getid verid med
télvuna ykkar og annad teki eins og USB minnislykilinn
tengd 4 sama tima. Notid USB samtengi (hub) til ad tengja
fleiri taeki samtimis. Snertid pau teki sem pid viljid kanna

nanat.

Ath: Heimsakid HUSQVARNA VIKING® wumbodid eda
farid a beimasiduna www.busqvarnaviking.com il ad sja hvada
utandliggiand; twki henta fyrir vélina ykkar.

USB
Minnislykill

&P
Tolva
@ CD-drif

Til a0 geyma skrar
og/eda fera skrar.
Hlada mynstur eda

skrar beint fra t6lvunni.
Geymid allar tegundir af
skram hér.

H1adid eda afritid skrar
fra utanaliggjandi CD
drifi.
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Skraarstiorn

Opna moppu  (Open a Folder)

Til a0 opna m&ppu, veljid pid hana og snertid taknid “opna
moppu” eda “snertid og haldid” til a0 opna hana. Innihald
m&ppunar verdur pa synt 4 valfletinum.

Opnaskra  (Open afile)

Til a0 opna skra smellid pid 4 hana med skjapennanum og
snertid OK. Pid getid einnig ”snert og haldid” 4 skrana til
a0 opna hana.

Faera upp um eitt moppuprep (Move Up One
Folder Level)

Notid taknid “faera upp um eitt méppuprep” til a0 fletta 1
gegn um prepin fyrir méppurnar. Pid getid farid alveg upp
a prep eitt. A valfletinum sj4id pid skrirnar og moppurnar
sem eru 4 hverju prepi.

Uppbygging a moppunum  (Folder Structure)
Snertid flétinn 4 fellivalmyndinni til a0 opna felliglugga sem
synir prepin fyrir méppurnar nidur ad niverandi méppu.
Fari® sidan til baka { gegn um prepin med pvi ad snerta
moppu 4 6dru prepi.

Notid tdknid fyrir utanaliggjandi teeki til ad skipta 4 milli
utanaliggjandi teekja eins og télvunnar ykkar eda USB
minnislykils.

————r——
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Skraarstjorn

Skipuleggja

Hanna nyja moppu  (Create a new Folder)
Snertid taknid “hanna nyja méppu” til ad bua til nyja
m&ppu. Sprettiglugei opnast par sem pid getid skrad inn
nafnid 4 nyju moéppunni.

Endurskira skra eda moppu  (Rename afile or
folder)

Til a0 skipta um nafn a skra eda méppu, snertid pid
méppuna og sidan taknid fyrir “endurskira skra eda
moppu”. Sprettigluggi opnast par sem pid getid skrad nyja
nafnid 2 moéppunni.

Faera skra eda moppu  (Move a file or folder)
Notid “klippa” (cut) og “lima” (paste) til a0 fara skrd eda
moppu a annan geymslustad.

Veljio skrana eda méppuna, og snertid sidan “klippa” (Cut).

Opnid méppuna par sem pid viljid stadsetja skrana eda
méppuna sem 4 ad flytja. Snertid ”lima” (Paste). Skrain
eda mappan er nd geymd 4 nyjum stad og horfin af fyrri
stadnum.

Afrita skra eda moppu (Copy a file or folder)
Notid "afrita” (Copy) og ”lima” (Paste) til ad afrita skra eda
moppu 4 annan stad.

Veljid skrana eda méppuna og snertid sidan “afrita” (Copy).

Opnid méppuna par sem pid viljid stadsetja skrana eda
méppuna. Snertid ’lima” (Paste). Skrain eda mappan er

nd geymd 4 pessum nyja stad og upprunalega skrain eda
mappan er einnig til stadar { gémlu upprunalegu méppunni.

Eyda skra eda moppu  (Delete a file or folder )

Til a0 eyda skra eda moppu, merkid pid hana og snertid
Zey0a” (Delete). Sprettiglugei opnast og bidur ykkur ad
stadfesta framkvaemdina. Ef méppu er eytt, pa eyOast allar
skrar sem eru geymdar { henni um leiod.

9:6
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Skraarstiorn

Sprettigluggar i skraarstjorn

Hljédspilari (Audio Player)

P10 getid hlustad 4 hlj6d pegar pid rapid { gegn um
skraarstjorn. HljoOskrar er haegt ad vista { "minum skram”
(My Files).

Pegar pid veljid hlj6dskrar { skrdarstjorn, opnast hun {
a0gerdinni hlj6dspilari”. Snertid “start” taknid til ad heyra
hlj6610.

Ath: Eingongn er hagt ad spila PCM afkddada WAL E-skrir.
T3l ad na bestum drangri atti skriin ad vera §-bita og mono. 1 élin
Stydur ekki vid sampjappadar hljooskrar.

Eyda skra eda moppu  (Delete file or folder)

Vélin bidur ykkur um stadfestingu pegar pid hafid valid ad
eyOa skrd eda moppu. Petta kemur { veg fyrir ad pid ey0i0
einhverju af vanga.

Mappan er pegar fyrir hendi  (Folder already exists)
bid getid ekki buid til nyja skra med nafni sem er pegar
fyrir hendi og er 4 sama prepi. Buid méppuna til annar
stadar eda setjid annad nafn a méppuna.

Diskurinn er fullnyttur (Disk is full)

Vélin getur geymt skrar { innbyggda minninu. Pegar minnid
er ordid fullt getid pid faert innihaldid yfir 4 utanaliggjandi
teki med pvi ad nota adgerdirnar “klippa” (Cut) og “lima”

(Paste).

begar adeins 15% af onyttu rymi er eftir, letur vélin pig vita
einu sinni. Ef pid haldid afram ad setja inn 4 minnid leetur
vélin ykkur ekki vita aftur fyrr en minnio er alveg fullnytt.

[I@ Audio player

Waterway

||

Do you want to delete
selected file(s)?

Folder already exists.

Disk is full. There is not enough
available memory.
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Skraarstjorn

Kerfid er upptekid  (System busy)

Pegar vélin er ad hlada, vista, faera skrar eda ad fram-kvaema
einhverja adgerd sem tekur einhvern tima kemur stundaglas

a skjainn.

Rong skraargerd fyrir pessa moppu I
Eingongu er hagt a0 geyma dtsaums mynstur { “minum
mynstrum” (My Designs), og leturgerda skrar er eingéngu Inwaliclfile ey peiias this foloen
haegt a0 geyma { ”minum leturgerdum” (My Fonts). Veljid
videigandi og rétta méppu fyrir hverja skraargero.

Hreinsa til i minni vélarinnar (Defragment Machine I

Memory) .

Til a0 vélin vinni 4 sem bestan hatt, verdur af og til a0

hreinsa til { minni hennar. Pegar pess er porf kemur To improve performance, the machine
sprettigluggi 4 skjainn. Til ad hreinsa til { minni vélarinnar memory should be defragmented.
£arid bid 4 "vélastillinoar” hine Settin Remove unnecessary files from

rar pio 4 7vé astifinga (Ma? exe 'gs;) W the user disk and then perform

iSET Valrnyndlnm og smellid 4 ’hreinsa til { minni vélar- a defragmentation from

innar” (Defragment Machine Memory). the SET Menu.

Slik hreinsun geti tekid allt a0 45 minttur.
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Unmihirda og vidhald

Vélin hreinsud
Til a0 tryggja ad vélin vinni avallt vel, er naudsynlegt ad
hreinsa hana oft. Ekki parf ad smyrja pessa vél

Strjakid af vélinni utanverdri med mjikum klut til ad
hreinsa ryk og 16 af henni. Prifid skjainn med hreinum,
mjakum og 1étt rokum kluat.

////\ \N\

iy

Spolusvadid hreinsad
Ath: Lakkid flytiarann med pvi ad setja sanm-fotinn i allra
¢fstu stidu. Slokkvid d vélinmi.

Fjarlegid saumfétinn og rennid lokinu yfir spélu-svaedinu
af vélinni. Setjid skrufjarnid undir stingplétuna eins og synt
er 4 myndinni a0 ofan og snuid pvi adeins til a0 losa um
stingpl6tuna. Hreinsid flytjarann med burstanum sem er
med fylgihlutunum.

Hreinsad undir spélusvadinu

Hreinsid svadid undir spoluhusinu eftir ad hafa saumad
nokkur verkefni eda i hvert sinn sem pid takid eftir ad 16
og Ohreinindi hafi safnast fyrir a spolusvadinu.

Fjarlaegid holduna fyrir spoluhisid (A) sem liggur yfir
fremri hlutanum 4 spoluhusinu med pvi ad lyfta henni upp.
Fjarlegid spoluhisio (B) med pvi ad lyfta pvi upp. Hreinsid
sv2did med burstanum.

Ath: Farid varlega pegar pid hreinsid  kring um
tvinnaklippurnar (C).

Setjid spoluhusid og hélduna fyrir pad aftur 4 sina stadi.
Ath: Bldsid ekki lofti d spolusvadid. Med pvi bldsio pid bara 16 og

hreinindum lengra inn 7 vélina.

Stingplatan sett a

Me0 flytjarann laekkadan, stadsetjid pid stingplotuna

pannig ad bungan fari { raufina ad aftan (D). Prystid nidur 4
stingpl6tuna par til hun smellur 4 sinn stad. Setjid lokid yfir
spoluna.
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Unihirda og viohald

Gangtruflanir og rad vido peim

[ pessum kafla nefnum vid nokkra paetti, sem gzetu verid orsok fyrir truflunum { gangi vélarinnar. Hafid einnig samband
vid HUSQVARNA VIKING® pjénustuna til ad fa frekari rad, adur en vélin er send til peirra.

Vandamal / Orsok

Lausn

Spéluvidvérunin vinnur ekki ?

Hreinsid 16 og 6hreinindi dar spolusvaedinu og notid
eingéngu “original” HUSQVARNA VIKING® spdlut.

Tvinnaklippan klippir ekki tvinnann ?

Fjarlaegid stingplotuna og hreinsid 16 og 6hreinindi ar
spolusvadinu.

Geri0 sjalfvirka klippingu virka { SET-valmyndinni.

Efnid ferist ekki ?

Fullvissio ykkur um ad vélin sé ekki stillt 4 frihendis
sumaskap i saumavalmyndinni { SET valmyndinni.

Rangur saumur, 6reglulegur og of mjor saumur ?

Takio stillinguna fyrir tviburanal eda Sryggid fyrir saum-
breidd ur sambandi { stillivalmyndinni.

Nalin brotnar ?

Setjid nalina rétt { vélina eins og synt er { kafla 2.

Vélin saumar ekki ?

Athugid hvort allar snarur séu rétt settar { vélina og 1
veggtengil. Er spolaraarmurinn til vinstri { saumast6du?

Slokkt er 4 skjanum ?

Snertid skjainn til ad gera hann virkan 4 ny.

Slokkvid 4 skjavara { SET valmyndinni.

Takn 4 skjanum verda ekki virk pegar pau eru snert ?

Kvardid skjainn. Kvéroun (calibration) finnid pid { stilli-
valmynd (SET-valmyndinni).

Skjarinn og/eda adgerdarhnappar virka ekki pegar
peir eru snertir. ?

Tenglar og adgerdarhnappar geta verid viokvemir fyrir
stéOurafmagni. Bf skjarinn bregst ekki vid snertingu,
slokkvid pa 4 vélinni og kveikid a henni aftur. Ef
vanda-malid er enn, hafid samband vid HUSQVARNA
VIKING® umbod.

Er nalin rétt sett { vélina ?

Setjid nalina rétt { vélina eins og Iyst er i kafla 2.

Erud pid med rétttar nalar ?

Notid eingdngu nalar af gerdinni 130/705 H.

Er nalin bogin eda oddlaus ?

Setjid nyja nal { vélina.

Er vélin praedd ?

Yfirfarid pradinguna.

Er réttur saumfétur 4 vélinni ?

Setjid réttan saumfot a vélina.

Er nalin of fin fyrir tvinnann ?

Skipti® um nal.

Er nalin rétt sett { vélina ?

Setjid nalina rétt { vélina eins og Iyst er { kafla 2.

Er r6ng nalartegund i vélinni ?

Notid eingdngu nalar af gerdinni 130/705 H.

Er nalin bogin eda oddlaus ?

Setjid nyja nal { vélina.

Er vélin rétt praedd ?

Yfirfarid pradinguna.

Er nélin of fin fyrir tvinnann ?

Skiptid um og notid négu gréofa nal fyrir tvinnann.

Erud pid ad nota lélegan tvinna sem er hnékradur eda
ordinn purr eftir langa geymslu ?

Skiptid yfir 4 nyjan og hageda tvinna. Godur tvinni er hluti

af g6dum saum.

Er rétt skifa 4 tvinnakeflinu ?

Setjio skifu af réttri staerd 4 eda undir tvinnakeflid

Er rétt stada a keflispinna notud ?

Reynid adra st60u (larétta eda 160rétta).

Er gatid { stingplétunni skemmt ?

Skipti® um stingplétuna.
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Unmihirda og vidhald

Er spélan rétt sett { vélina ?

Athugid spéluna og spélutvinnann.

Er gatid 4 stingplétunni skemmt ?

Skiptid um stingplotuna.

Er spolusvadio fullt af 16 ?

Hreinsid 16 ar spolusvadinu og notid eingdéngu ~original”
HUSQVARNA VIKING® spélur fyrit pessa vélartegund.

Er rétt sp6lad 4 spéluna ?

Spolid aftur 4 spoluna.

Er tvinnaspennan rétt ?

Yfirfarid tvinnaspennuna og predinguna 4 vélinnni.

Erud pid ad nota of gréfan eda hnékradan tvinna ?

Skiptid um tvinna.

Er éjafnt spolad 4 spoluna ?

Yfirfarid spélunina.

Er rétt nal notud ?

Setjid rétta nal i vélina og gaetid ad pvi ad hun sé rétt
sett { eins og Iyst er { kafla 2.

Er vélin rétt preedd ?

Yfirfarid predinguna.

Er upps6fnud 16 4 milli tannanna 4 flytjaranum ?

Fjarlegio stingplétuna og hreinsid flytjarann med
burstanum.

Er vélin stillt fyrir fihendis saum ?

Slokkvid 4 frihendis saumnum { sauma stillingunum {
SET valmyndinni.

Er efnid rétt spennt { rammann ?

Efnid verdur ad vera pétt og rétt spennt { rammann.

Er innri Gtsaumsramminn rétt settur { ytri rammann ?

Spennid efnid avallt pannig { rammann ad innri
ramminn falli fullkomlega a0 ytri rammanum.

Er eitthvad 4 bordinu fyrir dtsaumsrammanum ?

Fjarlegio allt sem geeti rekist { tsaumsrammann.

Er naxgjanlegt stédugleikaefni undir efninu ?

Fullvissio ykkur ad pid notid rétt stodugleikaefni fyrir pa

saumtazki og efni sem pid erud ad sauma.

Er atsaumstakid tengt vid vélina ?

Fullvissio ykkur um ad dtsaumstekio sé alltaf rétt tengt
vid tengilinn 4 vélinni.

Er rangur utsaumsrammi 4 taekinu ?

Rennid réttum ramma 4 vélina.

Latid fara reglulega yfir vélina hja HUSQVARNA VIKING® umbodinu !
Ef pid hafid farid eftir pessum leidbeiningum um gangtruflanir og eigid enn vid vandamal ad glima, radleggjum vid

ykkur ad fara med vélina til HUSQVARNA VIKING® pjénustunnar. Ef Pid erud med eitthvad sérstakt vandamal, pa er
alltaf mjog gott ef pid getid saumad synishorn af vandamalinu 4 afgangsbut af efninu sem pid erud ad sauma fylgja med

vélinni. Slikt synishorn segir oft mérgun sinnum meira en fj6ldi orda.

Notid eingongu ’original” HUSQVARNA VIKING® hluti

Abyrgdin 4 vélinni geeti fallid nidur ef notadir eru utanadkomandi hlutir eda fylgihlutir sem ekki eru fra HUSQVARNA

VIKING.®.
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Unihirda og viohald

Atridaskra
2-vidda / 3-vidda vixlskodun..................... 7:2,7:10, 8:2, 8:8
A
ADAILOM ettt 1:6, 2:2
ADZerOarhNapPar c.c.ccuvecuveceicrcee s 3:13, 8:10
AL e 5:2,5:4,7:2, 7:5 712, 9:2, 9:6
Aftita saum €02 StAf wvoveeiiviieieiee e 5:4
Afrita skra eda moppu :
Afturabak hnappur........ccocevecinccnicnicrceeeenes 1:6, 3:15
AALEA SAUMAL oottt seaenenes 1:16
AldamOtasatumar........o.eeeuieveeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeese e 1:14, 3:3
Algeng takn
OK 0g h@®tta vi0 ..o 3:12.9:2
SKIUNSIEDT vvivivierevieiirerereeereeer e n e 3:15, 8:2
SNELAOZEIOIL ... 7:4
AThIOA NAL v 2:10
Alhlida saumfOtur A c..oocveeieveveeiieieiieeeeeeeeee e 1:9
Alhlida VerkfRrid) .o.cvvveeeirieieeeeeereeeeeeenae 1:8, 2:9, 4:17
ALT o 4:2, 4.7, 5:2
Applikeringar SAUMAL .....c.ccvecuvecirieieiricireeieccieenes 1:15, 3:3
Auka kefliSpinng w...c.oceveciveciencienccrieneereeenes 2:4, 2:6, 2:8
B
BakgrunnsefNi.. ... 7.9, 8:7
Barnasaumar ..o 1:15, 3:3
Blndfoldun ..o 4:4, 4:14
Blindsaumsfotur D ..o 1:9
Botnplatan ..o 1:6
Breyta Sterd ..o 7:2,7:7,7:8
Bltasaumar.. ..o 4:4
Bultasaumsfotur P 1:10
Bytjad a0 sauma Ut......ccecceecvnincccnininicnes 3:2,4:2, 4:5, 7:2
Byrjad 4 byrjun saums .........cccccevieiviiiiinininnnn 1:6, 3:13, 8:10
Bexta inn/fjarlegja valkosti.......oocveececrererenen. 7:2,7:9,7:14
Beta saum eda staf { teXta .iiviniviviieeiieeeieeeeie e 7:11
C
CD diskINngadrif ....c.ccuveeueiiicicricrieneeecseceeeeees 9:4
Cyrillic Stafrof .. 1:18
D
DESIGNER DIAMOND™ disklingus .......ccccoueveuence 1:9
DESIGNER DIAMOND™ mynstutbok................ 1:9, 6:3
Draga a0 bendli......ccoccuviciiiciiiniininnicnicirceceeeenes 8:3
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We reserve the right to change the machine equipment
and the assortment of accessories without prior notice, or
make modifications to the performance or design. Such
modifications, however, will always be to the benefit of
the user and the product.
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Eign a hugverki
Einkaleyfi sem vernda pessa vél eru skrdd 4 mida sem er undir saumavélinni .

VIKING, DESIGNER, DESIGNER DIAMOND, 4D, SEWING ADVISOR,
EMBROIDERY ADVISOR, E LIGHT, KEEPING THE WORLD SEWING
og EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM & DESIGN eru vérumerki KSIN
Luxemborg 11, S.ar.l.

HUSQVARNA og “merkid H med kérénu” eru vérumerki Husqvarna AB.
Oll vorumerkin eru notud samkvaemt leyfi af VSM Group AB.

4D™ Embroidery Machine samskipta disklingur
(Fyrir einkatolvur. Sja bls. 2:13)

Vinsamlegast athugid ad pegar pessu taki verdur fargad, a
a0 endurnyta hluti pess { samremi vid landslog um férgun
rafmagns eda rafeindatakja sem eru { gildi { pvi landi sem
tekinu verdur fargad. Ef pid erud { vafa, hafid pa samband
vid seljanda takjanna i pvi landi sem pid erud.
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